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Introduzione

Avvertenze tecniche di sicurezza

Il presente manuale contiene avvertenze tecniche relative alla sicurezza delle persone e alla prevenzione dei danni
materiali che vanno assolutamente osservate. Le avvertenze sono contrassegnate da un triangolo e, a seconda del
grado di pericolo, rappresentate nel seguente modo:

Pericolo di morte
significa che la mancata osservanza delle relative misure di sicurezza provoca la morte, gravi lesioni alle persone e
ingenti danni materiali.

Pericolo
significa che la mancata osservanza delle relative misure di sicurezza puo causare la morte, gravi lesioni alle persone
e ingenti danni materiali.

Precauzione
significa che la mancata osservanza delle relative misure di sicurezza puo causare leggere lesioni alle persone o
danni materiali.

B> b b

Precauzione
significa che la mancata osservanza delle relative misure di sicurezza pu6 causare danni materiali.

Attenzione
indica una informazione importante sul prodotto, sull’'uso dello stesso o su parti della documentazione a cui si deve
prestare particolare attenzione.

Personale qualificato

La messa in servizio ed il funzionamento del dispositivo devono essere effettuati solo da personale qualificato.
Personale qualificato ai sensi delle avvertenze di sicurezza contenute nella presente documentazione & quello che
dispone della qualifica ad inserire, mettere a terra e contrassegnare, secondo gli standard della tecnica di sicurezza,
apparecchi, sistemi e circuiti elettrici.

Uso conforme alle disposizioni
Osservare quanto segue:

Pericolo

Il dispositivo deve essere impiegato solo per I'uso previsto nel catalogo e nella descrizione tecnica ed esclusivamente
A in connessione con apparecchiature e componenti esterni omologati dalla SIEMENS.

Per garantire un funzionamento ineccepibile e sicuro del prodotto sono assolutamente necessari un trasporto, un

immagazzinamento, una installazione ed un montaggio conformi alle regole, nonché un uso accurato ed una manuten-

zione appropriato.

Marchi di prodotto

SIMATIC®, SIMATIC HMI® e SIMATIC NET® sono marchi di prodotto della SIEMENS AG.
Le altre sigle di questo manuale possono essere marchi il cui utilizzo da parte di terzi per scopi propri puo violare i

diritti dei proprietari.

Copyright © Siemens AG 2004 All rights reserved Esclusione di responsabilita

La duplicazione e la cessione della presente documentazio- Abbiamo controllato che il contenuto della presente documentazione
ne sono vietate, come pure I'uso improprio del suo contenu- corrisponda all’hardware e al software descritti. Non potendo tuttavia
to, se non dietro autorizzazione scritta. Le trasgressioni sono escludere eventuali differenze, non garantiamo una concordanza totale.
passibili di risarcimento dei danni. Tutti i diritti sono riservati, Il contenuto della presente documentazione viene comunque verificato
in particolare quelli relativi ai brevetti e ai marchi registrati. regolarmente e le correzioni o modifiche eventualmente necessarie

sono contenute nelle edizioni successive. Saremo lieti di ricevere qua-
lunque proposta di miglioramento

Siemens AG

Bereich Automation and Drives

Geschaeftsgebiet Industrial Automation Systems

Postfach 4848, D-90327 Nurnberg © Siemens AG 2004
Ci riserviamo eventuali modifiche tecniche.

Siemens Aktiengesellschaft
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Benvenuti in STEP 7 Lite

... il software SIMATIC per la creazione di programmi PLC in KOP, FUP o AWL per SIMATIC S7-300 (incluso
SIMATIC C7), ET 200S e ET 200X. STEP 7 Lite & stato studiato per utenti che elaborano progetti non in rete
e per chi inizia a lavorare con SIMATIC.

Per utilizzare SIMATIC S7-400, periferia decentrata, unita di comunicazione CP, unita FM o sistemi con piu di
una CPU; & necessario il software di base STEP 7 o STEP 7 Professional.

Informazioni su STEP 7 Lite

STEP 7 Lite € un software per principianti, ma anche per esperti che desiderano programmare prevalente-
mente nella fascia di potenzialita media. | programmi creati con STEP 7 Lite possono essere importati/espor-
tati e utilizzati in STEP 7. Rispetto a STEP 7 sono state elaborate nuove possibilita di personalizzazione della
superficie operativa: funzioni di gestione risorse ampliate, viste di progetto chiare e sequenze operative con-
formi a Windows supportano l'utente nell’apprendimento e nell’utilizzo del software SIMATIC.

Informazioni sul Getting Started

Questo Getting Started fornisce le nozioni fondamentali su STEP 7 Lite. Esso illustra le principali finestre di
dialogo e sequenze operative sulla base di esercizi pratici studiati in modo da permettere all’'utente di iniziare
praticamente da qualsiasi capitolo. Le descrizioni e le sequenze la cui lettura & assolutamente necessaria
sono contrassegnati in rosso. Brevi rimandi ad altri argomenti sono contrassegnati in blu.

Presupposti per lavorare con il Getting Started

Per eseguire gli esercizi di STEP 7 Lite descritti in questo Getting Started sono richiesti

» un dispositivo di programmazione SIMATIC o un PC,

+ il pacchetto software STEP 7 Lite e il dischetto di autorizzazione,

* un sistema di automazione SIMATIC S7-300.

Si tengano presenti i numeri di ordinazione riportati nella tabella al cap. 1.

Ulteriore documentazione

» Dal CD-ROM o, dopo l'installazione di STEP 7 Lite, dalla barra di avvio mediante Start > Siemens >
Documentazione & possibile accedere al manuale “Programmazione con STEP 7 Lite” ed eventualmente
stamparlo.

Buon lavoro.

SIEMENS AG
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Introduzione

Progetti di esempio del Getting
Started

Dopo l'installazione di STEP 7 Lite, la cartella <Drive>:\Simatic\S7lite\Examples\ltaliano ... (se non ¢ stata
indicata un’altra cartella) contiene dei programmi di esempio.

Il Getting Started si riferisce a questi programmi di esempio:

. Primi_Passi_awl.k7p
. Primi_Passi_fup.k7p

. Primi_Passi_kop.k7p

| programmi di esempio sono tra loro identici e si distinguono soltanto per il linguaggio di programmazione.
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Panoramica e installazione

Nozioni acquisite

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293894-01

L'agevole programmazione nei linguag-
gi KOP (schema a contatti), FUP (sche-
ma logico) e AWL (lista istruzioni) con
STEP 7 Lite viene illustrata mediante
esempi pratici.

L'utente crea innanzitutto un progetto
con il nome “Primi_Passi".

In tale progetto viene creato un pro-
gramma per il PLC contenente le com-
binazioni binarie fondamentali AND,
OR, FLIP FLOP SR.

Dal progetto viene sviluppato un pro-
gramma per PLC per un banco di prova
motore.



Interruttore 1

Interruttore 2

Interruttore 3

Interruttore 4

Taster S

Taster R

Nozioni essenziali

Gli esempi di programmazione sono
basati su tre combinazioni
logiche fondamentali.

Circuito in serie

La prima combinazione binaria da pro-
grammare é la funzione AND. La fun-
zione AND puo essere realizzata
mediante un circuito

elettrico con due interruttori.

Azionando l'interruttore 1 e l'interrutto-
re 2 la lampadina si accende.

Circuito in parallelo

La seconda combinazione binaria & la
funzione OR. Anche la funzione OR
puo essere realizzata mediante un cir-
cuito elettrico.

Azionando l'interruttore 3 o I'interrutto-
re 4 la lampadina si accende.

13

Flip flop SR

La terza combinazione binaria € il flip
flop SR. In un circuito elettrico,

il flip flop SR reagisce a determinati
stati di tensione e li trasferisce.

Azionando S, la lampadina rimane
accesa fino a quando viene premuto
R.

Partendo da queste tre combinazioni
viene realizzato, quale esempio pratico,
un banco di prova motore, che consen-
te di apprendere i seguenti elementi di
programmazione di STEP 7 Lite: bloc-
chi organizzativi, blocchi funzionali,
blocchi dati di istanza, funzioni, blocchi
dati globali.
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Panoramica e installazione

Interdipendenza di
hardware e software

Trasferimento del progetto

Computer

Connessione di
rete

Cavo MPI tra PG/PC
e controllore...

... oppure PC-Adap-
ter e cavo null
modem (RS-232)

Alimentatore

CPU

Macchina da comanda-
re (ev. simulata con

Software STEP 7 Lite S7-PLCSIM)

Modulo di memoria

Unita di ingresso

Unita di uscita

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293894-01

Il software STEP 7 Lite permette di
creare il programma utente
all’interno di un progetto.

Il sistema di automazione comprende
un rack, un alimentatore, una CPU e
delle unita di ingresso e di uscita.

Il sistema di automazione controlla e
comanda la macchina eseguendo il
programma utente.

Il programma utente accede alle unita
di ingresso e di uscita mediante gli indi-
rizzi di ingresso (E) e di uscita (A).



Stazione PLC

Numeri di ordinazione:

Alimentatore (PS 307 2A) 6ES7307-1BA00-0AA0

Unita centrale (CPU 315) 6ES7315-1AF03-0AB0O

Ingresso digitale (SM32DI 16xDC24V) 6ES7321-1BH02-0AA0

Uscita digitale (SM322 DO 16xDC24V/0,5A)

6ES7322-1BH01-0AAQ

Batteria tampone (Li) 3,4V 6ES7971-1AA00-0AA0

Guida profilata 480 mm 6ES7390-1AE80-0AAQD

Computer

Dispositivo di programmazione SIMATIC
www.ad.siemens.de/

Power PG, Field PG o simatic-pg
PC reperibile in commercio

con CP 5611
Sistema operativo

Windows 2000 0

Windows XP Home o Professional Edition
Internet Explorer 6.0 o successivi

Software

Software
STEP 7 Lite (Floating License) 6ES7810-3CC07-0YA5

Documentazione

Primi passi con STEP 7 Lite V3.0

Pacchetto opzionale

Software di simulazione S7-PLCSIM 6ES7841-0CC04-0YAS5
(Floating License)

Software di simulazione S7-PLCSIM 6ES7841-0CC04-0YE5S
(Upgrade)

Elenco dei componenti

Il progetto di esempio richiede i compo-
nenti descritti di seguito.

STEP 7 Lite consente di programmare
componenti delle famiglie S7-300,

ET 200S e ET 200X. Le unita utilizzate
nel progetto di esempio sono indicate
tra parentesi.

Si possono ovviamente utilizzare anche
componenti di altre famiglie.

E consigliabile utilizzare i PG SIMATIC,
studiati per sopportare le condizioni
severe dell’ambiente industriale.

Per i normali PC reperibili in commercio
e richiesto un cavo di interfaccia sup-
plementare. Nei PG SIMATIC tale inter-
faccia é gia integrata.

Le istruzioni per l'installazione sono
contenute nel CD, file STEP7Lite\Disk1\
Leggimi.WRI.

Oltre al manuale “Primi passi con
STEP 7 Lite” il CD del software
contiene il manuale elettronico “Pro-
grammazione con STEP 7 Lite” e la
Guida online.

S7-PLCSIM simula un sistema di auto-
mazione collegato. Si raccomanda
'impiego di S7-PLCSIM se non si
dispone dell’hardware ma si vuole
ugualmente verificare la funzionalita di
un programma.

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293894-01
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Panoramica e installazione

Vademecum per STEP 7 Lite

Progettare la soluzione del compito di automazione
Capitola 3

Capitolo| 4

¥

Configu'razione dell’hardware

Capitolo 4

6 &

Creazione del programma

Capitoli 5 -9

¥

Trasferimento del pro-
gramma nella CPU

Capitolo 10

V

Test del programma

Capitolo/11
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Il progetto € I'elemento centrale di
STEP 7 Lite. All'interno del progetto
viene risolto tutto il compito di automa-
zione, dalla configurazione dell’hardwa-
re fino alla verifica della funzionalita del
programma.

Per programmi di ampie dimensioni, con humero-
si ingressi ed uscite, si consiglia di procedere in
primo luogo alla configurazione dell’hardware. In
guesto modo, infatti, STEP 7 Lite visualizza gli
indirizzi disponibili nella Configurazione HW.

Se si inizia con la creazione del programma, €
compito dell'utente individuare gli indirizzi delle
componenti utilizzate, poiché

STEP 7 Lite non visualizza gli indirizzi.

Oltre alla determinazione degli indirizzi, la confi-
gurazione dell’hardware permette di modificare i
parametri e le proprieta delle unita.

Poiche il “Primi Passi” richiede un numero limitato
di ingressi ed uscite, € possibile tralasciare la
configurazione dell’hardware e procedere diretta-

mente alla programmazione.
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Panoramica e installazione

Installazione di STEP 7 Lite

= Setupsprache: Deutsch
= Setup language: English
= Langue dinstallation: Frangais

= |dioma de instalacién: Espafiol

SIEMENS

Annulla |

< ndietro; Avanti > I
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Per I'installazione sono richiesti:

— 1l CD-ROM di STEP 7 Lite con
le istruzioni per l'installazione nel file
STEP7Lite\Disk1\Leggimi.WRI,

e

— la chiave di licenza del software
(licenza d'uso).

Inserire il CD-ROM di STEP 7 Lite. Il
programma di installazione viene avvia-
to automaticamente o con
<Drive>:\setup.exe.

Seguire le istruzioni per l'installazione.



Quando compare la relativa richiesta
inserire il supporto dati con la chiave di
licenza.

Eseguire le istruzioni per l'installazione
y della chiave di licenza.

Desktop dopo I'installazione )—‘

Prima di riavviare il PC estrarre il
supporto dati.

Dopo l'installazione STEP 7 Lite viene
ST'E"F,?L“E visualizzato sul desktop e nel menu di
awvio.

Ogni altro software SIMATIC installato
successivamente puo essere richiama-
to da questa cartella SIMATIC.

» :’] Documentazione (3

[T Informazioni utente 2
y [ License Management  »

[ 5, Conversione difils 55 La documentazione di STEP 7 Lite pud

b ] Impostazions intertaccia PG P essere richiamata e stampata dalla
e 2 JERT cartella Simatic > Documentazione.

Frogrammi

Cerca
Guida in linea e supporto tecnica

Ezegui...

ows XP Professional

Se su STEP 7 Lite non € installata una chiave di
licenza valida, & previsto I'impiego della chiave
Trial-License che viene regolarmente installata e
fornita con STEP 7 Lite. Con questa chiave di
licenza l'uso di STEP 7 Lite & tuttavia limitato ad
un periodo di 14 giorni. La Trial License viene
attivata al primo avvio di STEP 7 Lite se viene
constatata I'assenza di una chiave di licenza
valida.
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Per trasferire la chiave di licenza da un
PC all'altro procedere nel seguente
modo:

Avviare 'Automation License
STEP 7 Lite Manager.

N 7 Dacumentazions

[T Infarmazioni utente

Frogrammi

D ati recenti
= |Impostazioni

Cerca

Guida in linea e supporto tecnica

ows XP Professional

Ezegui..

Superficie operativa
dell’Automation License Manager

N N =g Aprire il drive in cui si trova la chiave di
= s * 3% = |[Covedicoss =M% ? licenza che si vuole trasferire.
=] Sistema personale

Floppy da 3.5 pollic
Disco lacale [C:)
Daten (D]

Chiave di licenza - Disco locale (F:) .

: | Famigia | Puwdoto | Vesione | Humero di ordinazione | Tipo dilicenza | Validiy . . P .
Dicolske ) o ey e e L 0 Selezionare la chiave di licenza e atti-
vare il comando di menu Chiave di
licenza > Trasferisci.
< | 2l |
Operazions completats < 1 » chiavi dilicenza MU

Nella finestra visualizzata, selezionare
nel sistema di destinazione il drive in
cui si vuole trasferire la chiave di
licenza.
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Avvio ed utilizzo

Apertura del progetto di esempio

_ Apertura del progetto di
G esempio KOP

STEP 7 Lite

Si € proceduto ad installare

STEP 7 Lite nel computer.

R Il presente capitolo descrive rapida-
=imaie ¢ D oo toria mente la superficie operativa.

5 ’ Avviare STEP 7 Lite dal menu di avvio

“~ Datirecenti 2 o dall'icona presente sul desktop.
“. STEP7 Lite

o 7] License Management

Frogrammi

*  |mpostazioni
! Cerca
| Guida in linea e supporto techico

Ezequi..

dows XP Professional
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% Muowo progetto |

™ Crea dalla CPU anline

Ultima modifica  Sistema di file |Memo !

STEP 7 Lite

card |

Cercain: IEB

-8 H=E

@primijassi_awl
@primijassi_l’up
@primu:assi_kop

Richiamare la cartella contenente i pro-
grammi di esempio.

<drive>:\Siemens\S7Lite
\Examplesl\ltaliano ...

e Scegliere 'esempio KOP.

Primi_Passi_kop.k7p

Mome File: I primi_passi_kop

Tipo file: |Pr0getti *.k7p)

[~

r Apri sempre progetbo attuale

Apri come copia | Apri I annulla

e Aprire il progetto.

Per garantire che il progetto originale
non venga involontariamente modifica-
to, aprirlo come copia.

Il progetto scelto viene aperto

=4 STEP 7 Lite - primi_passi_kop
File  Modifica  YisualizzaInseriscl Stument Finssta. 2

Nella finestra del progetto viene visua-
e lizzato il progetto “Primi_Passi_kop”.

| = W v ot o 5o | S

'[Z]Cnmanda PU online =&

B] primi_passi_kp
Il] Hardware
&5 Tabella dei simbali
ﬁ ControllafComanda
X Riferimenti incrociati
g Documentezione del
ﬁ' Programm.

|
1 pe1E: Bl i CL|CK|

[7] DB2:Diese CLIC
—

|7 DB3:G_da
I} FBL:Matore o]
{  FC1:ventilatore 20

{} OBt:Programma E
CLICK I

Bl e |2 7| ai HE | K2

La finestra del progetto sulla sinistra €
il principale elemento di navigazione in
STEP 7 Lite.

Essa permette di accedere a tutte le
viste di STEP 7 Lite mediante gli ele-
menti “Hardware”, “Tabella dei simboli”
ecc.

e Fare doppio clic sui singoli elementi.
Nell’area di lavoro grigia vengono aper-
te le diverse viste; la barra dei menu
viene adeguata alla vista aperta.

Facendo doppio clic sugli elementi del progetto si
aprono in sequenza tutte le viste di STEP 7 Lite.
Per maggiore chiarezza, chiudere di tanto in
tanto le finestre non piu necessarie.

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293894-01
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Barra dei menu*

Area di lavoro*

Finestra del progetto Biblioteche**

Collegamento online tra PG e CPU
(qui “ON”)

Pannello di servizio della CPU

Barra dei simboli*

m
Richiamo DB
(5] Op. disako
(1) Funz. in virgala fissa

i Funz. in virgola mokbile
sj primi_passi_kap - Op. di spostamento

y Wy Hardware . d? contralla del prog
‘, @j Tabella dei simbali Bltp;j;ﬂlsts:toostamentoirot
A ﬁ Controlla/Comanda
Y
o

Temporizzatori
(23] Operazioni logiche & par
Multiistanze

? 2 Riferimenti incrociati

r g Documentazione del pr...
L7 £# Programma

[5) DB1:Benzina
[5) DB2:Diesel
\ [5) DB3:G_dati
{} FE1:Motare
N\ { } FC1:Ventilatore 23
{} OB1:Programma ... 21

QLR e

M : Blocchi -
=) | NSTORR | | | [ |l
Dati sul PLC ( se & attiva- Comandi KOP, FUP**
to il collegamento online)
: Elementi di programma
Dati sul PG Barra di stato Ifolrﬁitig
(qui: CPU in STOP)
Elementi di programma * dipendente dall’elemento di pro-
gramma selezionato
Elementi di progetto ** dipendente dal linguaggio di pro-
grammazione selezionato
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La superficie operativa

La superficie operativa comprende cin-
que aree:

Finestra del progetto
Quando viene creato un nuovo pro-
getto, tutti gli elementi di progetto
necessari sono gia presenti.

Biblioteche
In “Blocchi” sono contenuti i blocchi
compresi nella fornitura. In “Coman-
di” si trovano comandi KOP e FUP
da utilizzare nei blocchi.

Area di lavoro
Qui vengono aperte le viste nelle
quali elaborare gli elementi del pro-
getto.

Pannello di servizio della CPU
Rappresenta il frontalino della CPU
con elementi di visualizzazione e di
comando; permette di modificare lo
stato di funzionamento.

Barra dei menu
Contiene tutti i menu disponibili in
STEP 7 Lite. P es., se un blocco &
aperto il comando Visualizza >
KOP permette di cambiare linguag-
gio di programmazione.

Facendo clic sulla doppia freccia si
puod visualizzare o nascondere |l
pannello di servizio. Un clic sulla
puntina blocca e sblocca la visualiz-
zazione della finestra di progetto e
delle biblioteche. Se la vista non &
bloccata, I'area di lavoro pu0 essere
ampliata o ridotta trascinando il pun-
tatore del mouse.
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Avvio ed utilizzo

Gestione del progetto

Che cos’é un progetto?

Nei progetti STEP 7 Lite, i dati di
progetto comprendono tutti i dati di
un sistema SIMATIC S7-300, C7
oppure di un sistema modulare di
periferia decentrata ET 200X o ET
200S (stand alone).

| progetti hanno la funzione di salva-

re in maniera ordinata i dati relativi
alla soluzione di automazione.
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2 STEP 7 Lite - primi_passi_kop Gestione del progetto

Eile

| & M| v (|2 st st o [ N | KA R

[ 121 comanda CPU online A&

SIEMENS IW W

CPU 315 TS
B SF RN q

FI

Modifica  “isualizza |Inzensci Stumenti Finestra 7

Gli elementi del progetto richiedono le
seguenti fasi operative:

Creazione del progetto,
memorizzazione

Configurazione HW, parametrizzazione
delle unita e diagnostica degli errori
hardware

Definizione dei simboli per la
programmazione simbolica

Ejprimijassi_kﬂp L
iy Hardware ~<— L
Eij Tabella dei simboli  ~e—
LﬁCu:untru:ulla,l'l:u:umaru:la ~<—

Per testare il programma, controllo,
comando forzamento degli operandi
nella CPU

2% Riferimenti incrociati ~e—; Analisi degli operandi e della struttura

i35 Documentazione del pr... di programma

¥ Programma ~e—gi
=] DB1:Benzina ]
[~ DB2:Diesel 2
[ DB3:G_dati |

Creazione di una documentazione di
progetto personalizzata

Creazione, mediante blocchi, di un

programma utente per il PLC. 2.7

Gestione dei file

Salvare il progetto con il nome
assegnato nel formato ... .k7p.

In STEP 7 Lite si puod aprire soltanto un
file .k7p per volta.

Pericolo di morte — Se la CPU e |l
A dispositivo di programmazione sono
collegati online, si possono provocare

spostamenti nell’impianto mediante il pannello di
servizio.

Per questo motivo, commutare su RUN solo dopo
aver verificato che non sussista alcun pericolo
per le persone.
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Avvio ed utilizzo

Richiamo delle funzioni di guida

~“STEP 7 Lite - primi_passi_kop - [Hardware - Progetto]

lll File  Modifica  Visualizza Inserizci Strumenti  Finestra 7
| [ dd | SN 8 -.>h;: oo |7
cLck| T

Rack0 | Rack 1

3

[ 121 Comanda CPU oniine

SIEMENS  Hiac [»

RLIN-P R T o Pt.c | Unita
30 00 [
] S :I I r 1 [Ps 307 24
B FRCE » - o . —+ 2 CPUSIS
B RL STOR AT T - 3
" e 4 5M321 O
Pulsante "STOP' LR 5 |9M 32z DO
Fare clic su guesto pulsante per partare in stato di o 6
funzionamenta STOP la CPU che gitrova in RUN, p. es. [ 7
per caricara un intera programma utente can - g
configurazione hardware, — 13
In seguito & possibile fare clic sul pulsante "RUMN" per § 3 10l i1
riawviare la CPLL v
Y& Stati di funzionamento e relative transiziani Lo
() DBL:Benzina ol 1 3456 78 91011
[=) DBZ:Diesel | Py

=) DB3:G_dati k]
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Guida di Windows

L'utente gia pratico dei programmi
Microsoft non incontra difficolta nell’uti-
lizzo della Guida di STEP 7 Lite.

Premendo F1:
viene richiamata la Guida a STEP 7
Lite.

Premendo MAIUSC + F1:
e facendo clic con il cursore-punto
di domanda su un pulsante, viene
richiamata la Guida rapida relativa a
tale pulsante.

Queste due Guide si possono richiama-
re anche con il menu ? dalla barra dei
menu.



Z

ll] File Modifica Visualzza [nserisci Strumenti Finestra 2

S X | & BWmX

= W s sl

Rack0 | Rack1 | Ra

sl b Rt |loni 3
‘B BEEEEREER L |P5 307 24
P = 2|CPUSIS
R S T T T R
N TN T T S 3
=
i Commuta la CPU nello stato di funzionamento |9 10 11 4 ]5M 321 DI 163D
L TS n 5 |5M 322 DO 16x0
: 6
EEEE pusante -stor- Bl
S Primi_Pass g
Il Hardwal Fare clic su questo pulsante per portare in stato di CL|CK_J g
_l funzionamento STOP la CPLU che sitrova in RUN, p i
B3 Tabela| oy aricare un intera programma utents can 1
o) Controll configurazione hardware.
Riferi - - :
;ix erme In seguito & possikile fare clic sul pulsante "RUN" per
A DOCUME giiare 1a CPLL,
¥ Progran o ) ) A
B oez Stati di funzionamento e relative transizioni
/é

Viene richiamata la Guida a
STEP 7 Lite

E? Guida a STEP 7 Lite
GE| & =

Mascondi Indietra

Sommaria I[nwce | cerea |

+ & Presentazions del prodotto € installazione
+ e Mozioni per 1o sviluppo di strutture i program
+ @ Awio e uliizzo
+ e Preparazions & elaborazions el progetto
+ @ Configurazione dell'hardware
+ & Programmazione di blocchi
+ @ Attivazione del colegamento online & imposts
+ e Imparta, Esporta, Salva con nome
+ @ Caricamento nella CPU & nel PG
+ @ Test
+ e Dizgnostica
+ e Stampa della documentazione o progetto
+ & Suggerimenti & consigh pratici
= [ Appendice
= W] Stati o funzionamenta

9] Stata di funzionamenta STOP
|9] Stata di funzionamenta A4 AMENTE
9] Stata di funzionamento RUN
9] Stata ¢ funzionamenta ALT
+ @ Aree di memoria delle CPU S7
1 & Tipi ol clati & parametri
+ Q Programimi di esempio
+ Q Accesso alle aree i dati di processo e
+ Q Impostazione del comportamento operati
+ e Richiamo delle Guice di riferimenta (KOP, FUF

| i

Avanti

B
=

Pagina iniziale Stampa Gloszaria Finestra del progetta

Stati di funzionamento e relative transizioni
Stati di funzionamento

Gli stati di funzionamento descrivono il comportamento della CPU in un

determinato momento. Conoscerli & utile per |a programmazione —

dell'awiamento, per le operazioni di test del contollo, nonché per la
diagnostica degli errori

Le CPU possono assumere i seguenti stati di funzionamento.
s STOR

o AVVIAMENTO

o RUN

o ALT

Wello stato di funzionamento STOR, la CPU verifica la presenza di tutte le
unitd configurate o utilizzate con lindirizzamento di default, & pone la
periferia in uno stato di base predefinito. Nello stato di funzionamento
STOP il programma utente non viene elaborato

Nella stato di funzionamento AVWYIAMENTO occorre distinguere tra "nuovo
awiamentn” (awiamento a caldo) e "awiamento a freddo”

e Con il nuovo awiamento (awiamento a calda), il prograrmma viene
rielaborato dallinizio. In questo caso i dati di sistema e delle aree di
operandi utente (i temporizzatori, contatori e merker non ritentii)
vengono resettati ed elaborati con i valari di base

Nell'awiamento a freddo viene letta lmmagine di processo degli
ingressi, ed elaborato il programma utente STER 7 Lite iniziando dal

uuuuuuuuuu A i IO Frid imle minlen e il s in i — =

Guide disponibili

Casella descrittiva
Senza fare clic, portare il cursore
p. es. sul pulsante STOP.

Dopo qualche secondo, viene visua-
lizzata la casella descrittiva (come
nella figura a sinistra, se & disponi-
bile il collegamento online).

Guida rapida
Fare clic sulle frecce. Viene richia-
mata la Guida rapida.

Guida a STEP 7 Lite
Fare clic sul collegamento ipertestu-
ale. In una finestra separata viene
aperta la Guida a STEP 7 Lite.

Avvertenza:

Il simbolo accanto al collegamento
ipertestuale indica il tipo di informa-
zioni richiamate all’interno della
Guida a STEP 7 Lite.

Pagina = informazioni di base
Elenco = sequenza di operazioni

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293894-01
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2.10

Avvio ed utilizzo

“.STEP 7 Lite -

passi_kop - [Hardware - Progetto]
ll] File Modifica “isualizza Inserisci i

= Wi
Hard

Finestra 7

Impostazioni...

Impasta interfaccia PGAPC...
[ 121 comanda CPU online &

| SIEMENS

Gestizci testi in pitl ingue
Pacchetti opzionali

Chrl+Alt+E

) ControllefComanda 4

3 . . .
. Modo di funziohamenta CPU in RUN =
LBl odo di funzionamento CPU in STOP 15
C I Lebal
{zf File Modiica Visudizza Inserisci Test Stumerti Finesta 2 -
= [ 4 R A L33 a
B cru attine ¥ il @ Bibliote
Indrio___|Dchirazone | Nome Tino Vilors iz Commerto S| 4 huovoss
00]in Switeh_On BOOL FaLse Tncerici matore i (3] Combina
Sjllur\m\);aSSLKDD 01 /in Switch_Off BOCL FALSE Disinserisci motare #l (<] Op. di cof
Iy Hardwars 2[n Failre BOGL FaLsE [Disturbo el motore, causa s dsinseraic | || 1 (22 Op di cof
Tabella dei simbol 2afin ctual_Speed N o Mumero di g effttiva del molare ) 1) Contstor]

# (on] Richiamo)

(&1 on. disd

3 Riferimenti incrociati
8 Documentazions del p. .
F programma

] DB1:Benzina

& Guida ai messaggi
File_Modfica Segnalibro Opzioni 2

TS
“Automtico on” -

I [=] X

Sommaro | ndce | Precedente] Stamps | Glossario |

Guida al messaggio 34:4467

Descriziene:

attuale nella propria interfaccia o nella tabella dei simboli Il tipo di dati previsto dal parametro formale pub essere
werificato aprenda il blocea richiamato

Rimedio:

Adattare tra lora i tipi di dati. Nel caso dei parametri attuali locali, accessi DB simbolici & oper:
dei simboli quest tipi di dati devono essere identici

1 tipo di dati del parametro formale non & compatibile con il paramatro attuale. Controllare il tipo di dati del parametro

definiti nella tahella

=

E Tw: 003: 11 tipo df dati atbusle BOOL non corrisponde al tpo 5511 ametrd rormale

E Nws: 003: 1 tipo di dati attusle BOOL non corrisponde al tipo SSTIME del parametro Formale W ¥

CPU online:

5% Editor di blocchi

b1

® [0 Funz. in
® 8 Funz. n
# (2 Op. di )
# (23 Op. di ol
# (& Op. di )
) az) Bt d sta
= (@) Temporiz

£ 5.

T s
T s_Evl
" 5_SE]
°T 5 o

< -~

i (2 operdi
i Muks

I
{5 Propriets

Viene aperta la Guida di
riferimento
Y
= fn:: im\mm f::”| [ sews [« [ »  [ouastersie] Gowwn

S_IMPULS Parametrizza e avvia bobina temporizzatore come impulso (SI)

Sormio | ndos | Tiova |
Simbolo
Inglese Tedesco LI

divess, od esempioIndce.

et
STMPULS @ Operarioidicortesgio
s af @ Operazion diblocco daii
I DU @ Operazionidisalto
R oezf @ Operaziori matemaliche con i rumeri e

@ Operaziori matemaliche in vigala moble
@ Operaziridivasirinerio

Tro
SPULSE
s of
v
ks

Porametro Parametro Tpodidati Areadi  Descrizione @ Operagoridiconiolo el pogamma
inolese  Tedesco memoria @ Operacoridiscorinerto  otazione B
Tno N T TMER T mero
termporizatore. | campo dipende dalia
cPU STEP7Lie] _ Glossaro
s s BoOL EAMLD  Ingresso di awiamento
™ ™ SSTME  EAM,LD  Valore ditempo di defaut
R R BoOL EAMLD  Ingresso di resetiaggio 1a aKOP 7
] DUAL WORD  EAMLD Valore ditempo attuale, ormato binario
6cD 0Ez WORD E.AM,LD _Valors diferpo atluale, ormato BCD. Tiova |
La figura mostra un nastro trasportatore che pub essere attivato Allapartenza d - Seetieeun -
per STOP. Anche ali fine del nastro sono presenti due intemuttor: S3 per START e 54 per STC
capi, La presenza di un sensore S5 pemette di arrestare il nastro quando un elemento trasport [ @ Dperazion matematiche con umei et ]
@ Operezioni matemaliche in vigola mobie
. © Opercin iteinarto
‘ : Operazion di contollo delprogramma
Operazioi i scormenta  clazone
Sensare 85 @ Operazicniibit i stato
@ Operazioni ditemporizzazione.
@ Operazionilogiche a parcla
L2 Esenvi 6 programmazone
' 2 Somne
g1 o s g3 o stan
MOTOR ACC
2] Esempio: Operazioni di confronto e di conteggio.
[2) Exenpin Opsasonimatmtche coni e e =
Programmazione con valori assoluti e a simboli 7 i stoin dimoenlo |
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Altre funzioni di guida

Guida ai comandi di menu
Premere MAIUSC + F1. Scegliere
un menu e, all'interno di questo, un
comando. Viene visualizzata la
Guida relativa a tale comando.

Guida ai messaggi
E possibile richiamare una Guida ai
messaggi di errore visualizzati nella
barra di stato. Fare clic sul messag-
gio di errore, premere il tasto destro
del mouse e scegliere ?.

Guida di riferimento
Premere MAIUSC + F1 e fare clic,
p. es., su S_IMPULS. Viene aperta
la Guida di riferimento.

La Guida riferimento fornisce infor-
magzioni sul blocco o sul comando
selezionato.

Da qui si possono richiamare, p. es.,
gli esempi di programmazione.

Dopo aver acquisito dimestichezza con
STEP 7 Lite, chiudere la copia del
progetto di esempio.



Soluzione del
compito di
automazione




Soluzione del compito di automazione

Compito di automazione:
banco di prova motore

Fotocellule com- L'esempio “Banco di prova motore” illu-
mutano in OFF stra le fasi principali della soluzione del
compito di automazione.
Pannello di
comando

Motore diesel con
interruttore ON/OFF
e trasduttore di velo-

Motore a benzina
con interruttore o
ON/OFF e trasdutto- cita Si vuole sviluppare un controllo per un
re di velocita banco di prova motore. Viene inizial-
mente realizzato soltanto il circuito glo-
bale, e successivamente i circuiti di test
veri e propri.

Compito di automazione

Ventilatore con inter- Ventilatore con inter-

ruttore ON/OFF ruttore ON/OFF 1. Un motore a benzina ed un motore
diesel su un banco di prova

si devono poter accendere e
spegnere separatamente.
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2. Una fotocellula per ogni motore con-
trolla l'area di pericolo ed attiva lo
spegnimento di emergenza indi-
pendentemente dall’esempio pro-
grammato.

3. Contemporaneamente al motore
viene acceso o spento un ventilatore
azionato elettricamente.

4. Dopo lo spegnimento, il ventilatore
deve funzionare ancora per 4 secon-
di.

5. L'utente deve ricevere un segnale
non appena i motori hanno raggiun-

to il numero di giri prefissato:

mot. a benzina = 1.500 giri/min

mot. diesel = 1.200 giri/min
Soluzione
[ Seamente 4 : fncerice motore @ benzina
|sjnmmwassw_knu Y| =Rt PR i . .o . .
e a Nei programmi di esempio, il segnale
&5 Tabela dei simboli “Benzina’ “« . . ”
o i Prefissato_raggiunto
2 Riferimenti incrociati “Inserisei e ., . . . s
i Decrantsone .. isinseriseon' —1)) e realizzato nell’OB 1:
Programma ] RV 3
{5 D81 :Benzina a ; 3 .
D o giri_sttastos’ g L . .
Blosncda | | seomento 51 Duserisc motere desel ) 0 — Segmento 4 per il motore a benzina.
) Q| Riciang el e fipzionals oy Ghgpore™? con ¥ dati perun
Cl Ventilatore Q1 e
Fo1C6 1 :Progranma . (o) e . .
e — Segmento 5 per il motore diesel.
I [E—
e s oo
) Vedere anche il capitolo 7, paragrafo
= | 2 gtoesien /] “Programmazione di richiami di blocco
in KOP”.

Mediante il segnale “Prefissato_

raggiunto” & possibile avviare un

processo di test, p. es.:

— misurazione comparativa delle
emissioni, oppure

— prova di stabilita al numero di giri.
Questi compiti, tuttavia, esulano dal
programma di esempio.
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Soluzione del compito di automazione

Suddivisione del processo

Descrizione dei gruppi di funzioni

Definizione delle esigenze di sicurezza

Definizione degli elementi di comando e
visualizzazione

Determinazione degli ingressi
e delle uscite

Creazione del programma,
v. capitoli successivi

Prima di iniziare a programmare, suddi-
videre il processo in singole fasi.

La sequenza di base valida per
qualsiasi processo € rappresentata
sopra.

Ogni fase pu0 essere ulteriormente
suddivisa. Quanto piu analitica € la
suddivisione, tanto piu facile risulta
strutturare il programma utente.
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Gruppo di funzioni

Elementi necessari

Gruppo A

Gruppo B

= Motore a benzina
= Trasduttore di velocita

= Ventilatore

= Motore diesel
= Trasduttore di velocita

= Ventilatore

|sj primi_passi_kop =1

) Hardware a
5 Tabella dei simboli
) ControllafComanda

egmento 41 Tniert

Richiano del blocco funzienale FB 1 (“Motors"3 con i
per un motore a benziana " 1.

rlocco

ToT meTors = benzie

dati
J.

datt "Banzina

J¢ Riferimenti incrociati
3% Documentazione del pr..

"Disinsericci Me"_

"W _auasts"]}

. 4
Numero gir T

1F Programma =]
[ DB1:Benzina Q
[ DB2:Diesel Q
7] DB3:G_dati 4 Segmento §: Inse
{_} FBL:Matore =]

Watare"

B"ME_en"

L sPrefissato_ragaiunte M6

B

tore diss

el
1 ("Motore") con i dati per un

ichiana del blocco funzionale FE,
motore diese] (Plocce dati “Diesel” OB 2)

“Dissel"

Dici L\
"MO_guasta"
4

“Numero girToRTTRRTE.

Watare"

B"MD_en"

L sPrefissato_ragaiunte 0

W T

=

& [sToR T

A {74 Editor di blocchi
Ass Segl

SIEMENS

Sj primi_passi_kop
III Hardware
. Tabella dei simbali
ﬁ ControllafComanda

[el'e] (5

2¢ Riferimenti incrociati
§ Documentazione del pr...
¥ Programma
6 DE1:EBenzina
[~ DB2:Diesel
{7 DB3:G_dati
{} FBL:Motore
{_FFCl:Ventilatore

|
G
|
b |
|
G
{F oB1:Programma ...

Filtra: Wisualizza kutto = Madifica Filtra... |

stato] | Simbola | ndiriz_+ | Tipo didat| g
Funzionamento automatico |4 4.2 Bl U

BN B5.0 BOOL I
| BOOL Y
B venbilatare_ME_ . Bl In}
B MD_on 554 BOOL I
B Prefissato_raggiunto_MD n55 BCoL W
B ‘Ventilatore_MD_on h5.6 BCoL In]
BN Benzina DB 1 FE 1 D
BN Diesel DB 2 FE 1 D
B G_dati DB 3 DE 3 B
B Pulsante 1 E01 BOOL p
B Pulsante 2 E0.2 BOOL p
B Pulsante 3 E0: BOCL p
7 Pulsante 4 E0.4 BOOL n
B fAutomatico on EDS BOOL p
B Manuale an E0.6 BOOL P
] L ((Tnserisci_ME _ E10 ) |BoOL In
Disinserisci_ME Ei1 ) |BOOL D

B :%ﬁa_guasto Ete ) BoOL |G
B Inserisci_MD El.4 BCoL In]

Descrizione dei gruppi di funzioni:

— Suddividere il processo in gruppi di
funzioni collegate.

— Definire gli elementi che comandano
questi gruppi.

— Definire per ogni compito gli ingressi
e le uscite elettrici, meccanici e
logici.

— Definire sbarramenti e interdipen-
denze tra i compiti.

Definizione delle esigenze di sicurezza:

Nell’esempio, si tratta dello spegnimen-
to di sicurezza, che nella realta deve
essere programmato molto piu accura-
tamente.

Definizione degli elementi di visualizza-
zione e di comando:

Ogni processo richiede un sistema di
controllo e di comando che permetta

all’'operatore di intervenire nel proces-
so.

Definizione degli ingressi e delle uscite:

L'esempio, di dimensioni ridotte,
richiede per il motore a benzina MB tre
ingressi (E) e uscite (A) fisici.

La tabella dei simboli al capitolo|5 offre
una visione d’insieme degli ingressi e
delle uscite.
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Per i principianti si consigliano i corsi SIEMENS,
nei quali viene insegnata, sulla base di esempi,

'automazione di processo con SIMATIC.
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Configurazio-
ne delle unita




Configurazione delle unita

Funzioni della

configurazione

& T

T i H

Rack0 | Rack 1 | rack2 | Rack3

L

Mumero di ordinazions

Indirizzo E

BESY 307-1B8A00-04A0

BESY 315-1AF03-0AB0

BESY 321-1BHO0-0AA0

0.1

BESY 322-1BHO0-0AA0

Ptc Unitad
1 P5307 28
2 CPU3IS
3
TR, 4 5M 321 DI 16x0C 24%
4 s e e s — 5 5M322 DO 16xDC 24¥)0,54
6
7
8
e 10
2456 789101 11

1 ContrallajComanda

2 miferimenti incrociati

Visualizza informazioni nika

Documentezione del pr...
¥ Programima

@ Uit Mumero di & dinagine

w— 5M 522 DO EXUC 60Y -SHFO0-0AD

EEES seemn W1 522 DO L6xAC 120230914 FHO0-0ARD
[0 pBzDisksl & Ly 51322 DO 16xAC 120Y/0,5A 5 11657 J20°TEm

[EREE a M1 322 DO 16D 2400,58 ] 116657 322-1EHBL-0ARD

3 FoLMore @ " HEEST J2E-1EHD1-0AAD

£} FCLveftictore @1 SESTA0Z2: 0) 00;0AR0

|| O LR, AC 1204 BEST 3221 HHOL-DAAN

£} 0B1 Prdaramma ... @ 1234567689101 O amAC L20T1A EEar 32 EL 0D

1 52D 240,50 BEST 322-1BLAN-1ARD

1 4D 15[, Ex BES7 322-5RDON-DABD

4D 241l Ex BES7 322-55D00-ABN

Parametri dellunita, . |5 322 D0 Bxac 150

BESY 322-5FF00-04AB0

{51 322 DO BxAC 120/2304/14
L5322 Do fDe 24vin Ea

Getting Started STEP 7 Lite ASE00293894-01

BESY 322-1FFE1-0A40

Mediante la configurazione hardware,
la struttura della stazione PLC viene
riprodotta nel dispositivo di programma-
zione. La configurazione pud essere
copiata in altri progetti STEP 7 Lite e,
se necessario, modificata e caricata in
altre stazioni. Quando il sistema di
automazione viene avviato, la CPU
confronta la configurazione prefissata
creata in STEP 7 Lite con la configura-
zione effettiva dell'impianto, ricono-
scendo e segnalando

immediatamente eventuali errori.

Tutte le unita integrate nella stazione
PLC vengono inserite in un telaio di
montaggio rappresentato graficamente
nella finestra del progetto all’elemento
Hardware.

Per questa configurazione hardware
viene in seguito editato il programma
utente all’elemento Programma.



Apertura del progetto

Configurazione

Parametrizzazione

Test e memorizzazione

Caricamento nella CPU

Fasi fondamentali della confi-
gurazione hardware

La configurazione hardware viene crea-
ta all'interno di un progetto. Progetto e
programma sono sempre collegati tra
loro: infatti, ...

... con la configurazione dell’hardware
vengono assegnate anche le aree di
indirizzi per gli ingressi e le uscite,
rilevanti per il programma utente.

Le proprieta di alcune unita sono pre-
definite dalla SIEMENS. Esse possono
essere modificate, ma nella maggior
parte dei casi cid non & necessario.

Verificare la coerenza della configura-
zione hardware e salvare i dati intro-
dotti.

Trasferire la configurazione hardware

dal dispositivo di programmazione alla

CPU.

In questo modo

- la CPU conosce tutte le unita
inserite ed i loro indirizzi,

- i parametri delle unita vengono
attivati.
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Configurazione delle unita

Creazione di un nuovo progetto

0 In questo capitolo viene creato un

Il progetto “Getting Started” creato
dall’'utente deve contenere la configurazione
hardware effettivamente disponibile e non
quella degli esempi illustrati nel presente
documento.

-

/ 3
3388
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nuovo progetto dal titolo “Primi_Passi”.
Esso é visualizzato nella prima riga.
Nei capitoli successivi, questo progetto
verra ulteriormente sviluppato.

Nella configurazione hardware € possibile orien-
tarsi agli esempi installati. | progetti di esempio si
trovano in:
Drive:\Siemens\S7Lite\Examples\Italiano...

La configurazione hardware & identica in tutti e
tre i progetti di esempio.



STEP 7 Lite viene aperto

Chiudi progetto

It~

Ultima modifica i

prim_p.
| primi_passi_kop 60 KB

Salva

8 Collega oriine

in Carica nella CPU
i Carica nel PG
Traslenisci fle

Esporta
Importa.
Imposta pagina

N Anteprima di stampa

=1 =

[Er CLICK |7 &

K7P-Datei 05,02.2002 11,56

- hint | K2

<, STEP 7 Lite - Nuov(: progetto (G g g ;E'd
B bodiica Visualzza) Inserisci - Utima modif o é‘ s

buovo 5 0 1 (= Opes
[ &pri progetto. il+0 B (] Mul

[ primi_passi_awl

[pragetti ke

=

I Apfl sempre progetto sttusle

Apri came copia | |

annula

[# (3] Com|
1 [£] Op.
[ (25 Op.

pacup=cy
[+ [og] Rich
1 (5] Op.

(= Op.
# G Op.

% programna

‘CUCK]N

L
Beremetr el it

 t Blocchi on T 45670
{FOBLCVCL EXC 2 s SlEM ENS Ll
0 SMAL
S {VATI CES1o00] M AQ
M A0
17234586 78639101 ET
Per aggiungere ur'unita, selezionare una ENES
cateqoria nela quale scegiere [unita SMDIO

desiderata e trascinerla nel rack o nella
tabella sul posto connettore prescelto,

Sistema

Ps

<P

=2

Unica speciali 3

Compatibiie

CPU orline.

A B confronte Hw ; FL Corfiqurazione Hu!

Diagnastica

Creazione di un nuovo
progetto

Avviare STEP 7 Lite con doppio clic.

Aprire un nuovo progetto.

Salvare il nuovo progetto con il nome
“Primi_Passi”.

Fare clic sulla puntina per visualizzare
le biblioteche.

Se si intende orientarsi ad una delle
configurazioni proposte, aprire in una
seconda istanza di STEP 7 Lite un pro-
getto di esempio.

Fare doppio clic su Hardware. 45
Nell’area di lavoro viene aperta la fine-

stra della configurazione hardware.

La configurazione hardware pu® essere copiata
da un progetto all’altro. Se p. es. si vuole continu-
are subito con il cap. 5, aprire un progetto di
esempio e copiare I'elemento Hardware nel pro-
prio progetto “Primi_Passi” (v. punto 5).
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Configurazione delle unita

Lavorare nella vista
Configurazione HW

Vista grafica della configurazione
hardware Tabella di configurazione Catalogo hardware

© . STEP 7 Lite - Primi_Passi - [Hardware - Progetto] M=l E
ll] File Modifica Visualizza Insersci Stumenti Finestra 2 = .

=3 2 gl ol G | B S
E[Q] [T = E e =N [ -S| Hardware - Progetto

Rack 0 1 Rack 1 ] Rack 2 ] Rack 3 ]
Pt.c | Unita di ordinazione | Inditizzo E | Inditizzo & | Commento
— |

5] Tabella dei simboli
ﬁ ControllafComanda

PR - i
X Riferimenti incraciati »J—} Sistema
48 Documentazione del pr.. |
| ES
1F Programma o] o
Py— e CPU
' Blocchi onling A 1 3456 78 91011
{3 CBLCYCLENC (1 LI SIEMENS M
0 5 Al
< Slbrles Srsiein - A ples S pe et SM AO
—
46 STMAVICETZ00X M A0
172345678 91011 DI
Per aggiungere un'unita, selezionare una SM Do
categoria nella quale scegliers funita SMDLO
ot desiderata e trascinatla nel rack o nella /
tabella sul posto connettore prescelto, 7
Unité speciali 300
Compatibile
CPU online A '= Confrogto Hw ﬂ_ Configuraziong Hit E) Diagnostia Hiv
Parametrizzazione di Scelta del sistema
Elemento unita SIMATIC
Hardware

Pittogrammi di incoerenza

Introduzione

Nella finestra del progetto & stato aper-

Differenze tra stazione PLC e CPU (visualizzate solo to con doppio clic 'elemento Hardware.
se il collegamento online & attivato) Nell’area a destra viene aperta la vista
“Hardware”.

Nel catalogo hardware, scegliere le
unita presenti nella stazione PLC.

Problemi tecnici sulle unita
(visualizzati solo se il collegamento online & attivato)

Getting Started STEP 7 Lite ASE00293894-01



Rack | pack 1 | Rack2 | Rackz |
Pt.c Unitd Mumero di ordinazione  Inditizzo € | Indirizzo A | Commento
L PS307 248 6EST 307-1BA00-08A0
—

EAEIENS

B
9
10
11

v Visualizza informazioni unit

Unita Mumero di ordinazione

Sistema
PS

Wemaria di |avoro 32KE; 0,3ms{1000 istr.; DIZ0/DOL6; AM4{ACL
integrati; connettare MPL con configurazione a it il fina a 31 unita;
comunicazione 57 (FBJFC caricabill; condizioni ambienta ampliate; fir, ..
(-1 Yees s15-1aF03-0480
NFiemaria dilavors 45KB; 0, 3ms{ 1000 istr,; connettare MPT; can

HI6E57 514-5AE83-04B0 (1.2
ECPU 314
M

- ﬂ(cpu
™

SM AL
SM AD

onfigurazione a pil File, fino a 32 unitd; comuricazione 57 (FEJFC

M ALO

caricabill; firmware 1.2
H6ES7 315-1AF02-0AB0

345678 9001

SM DI

Memoria di lavore 48KB; 0,3ms/1000 iskr.; connettore MPL; per

SMDO

configurazions a pil Fle, Fine & 32 Unith

SM DO

=

Unita speciali 300

000 iskr.; connettore MPI; per
canfiguraziane a pid il 32 unitd

Campatibile

1l 6E57 515-1AF00-0AB0

Memoria di lavora 48K8; 0,3m are MFT; per
configurazione a pidi file, fina . c |_|c K

H6ES7 315-2AFE3-0AB0 | o g
Memaria di avoro 64KEB; 0, 3msf1000 istr.; cannettars MPL+ DP (master |

i CPU

Si apre un’altra finestra

—

N

Configurazione dell’hardware

| programmi di esempio contengono
le seguenti unita:

1 Power Supply = alimentatore

2 CPU = unita centrale

3 Digital Input = unita digitale
di ingresso

4 Digital Output = unita digitale
di uscita

| numeri di ordinazione sono riportati
sul frontalino delle unita.

Configurare le unita come descritto nel
seguito.

Fare clic su CPU.

Portarsi sulla CPU 315 e fare clic sul
simbolo "+”. Vengono

visualizzate le versioni precedenti della
CPU 315.

Trascinare la CPU sul rack mediante
drag&drop. Conformemente alle regole
sulla disposizione di unita, i posti con-
nettore non consentiti sono contrasseg-
nati da un segnale di divieto.

Procedere allo stesso modo per tutte le
unita.

E ora possibile passare al capitolo
“Parametrizzazione delle unita” a p.
4.12. Per ulteriori informazioni, vedere
alla pagina successiva.

Per caricare la configurazione hardware nella
CPU é ovviamente necessario configurare I'hard-
ware effettivamente presente e non quello del
progetto di esempio.
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Configurazione delle unita

Unita di
ingresso
Byte O

Unita di
ingresso
Byte 1

Unita di

uscita
Byte 4

Unita di
uscita
Byte 5

Uscita

Indirizzo assoluto: A 4.1

| >~

Byte 4

Bit 1

“3STEP 7 Lite - Primi_Passi - [Hardware - Progetto]
Wy File Modfica Visuslizzs Inserisci Stumenti Finestra 2

[v [0 g o [ )| 2B X [0 |2

T kw2

.c | Unika

Mumera di ordinazione

Indirizzo A

1P5307 24

6ES7 307-1BAD0-DAA0

6ES7 315-1AFD1-0AB0

> 2[CPU3LS
1 3
: 4 5M 321 DI 16xDC 24% 6ES7 321-1BHDD-0AA0
! A e e 5 SM 322 DO 16xDC 244110,54 BEST 322-16H00-04AA0 4.5
6
7
%] Primi_Passi ]

B Hardware

&) Tabella dei simbali
) Controlla/Comanda
2 Riferimenti incrodiati

4% Programma
‘a | Blocchi orline:
{ } 0BL:CYCL_EXC

=

55 Documentazione del pr...

@
>
@

Paramet Hellinita)

Visualizza informazioni unita

Unita | Numero di ordinazion
M 322D, | HEES7 322-5HFOD-0AB0

K| 6ES7 322-1FHO0

AAD

E|sm 322 D... [ M 6ES7 322-1EHO1

BAD

[X] £l 6ES7 322-1BH81-

BAD

K| 6ES7 322-1BH01-08A0

1| 6ES7 322-1BH00-08A0

LI6E57 322-1HHD1-0AA0

LI6E57 322-1ELO0-0AMD

| EIEZT
B[wrazzo.

| 6EST 322-1BL
| 6EST 322-5RD
1 6E57 322-55D)
M 6ES7 322-5FF
M €ES7 322-1FF:
EES7 322-5EF:
K| 6EST 322-16F

HOABD
HOABD
0880
-0AB0
-0AA0
]
-08A

E|sms2zD..

| 6EST 322-1CF!

0Bl

|

AI6EST 322-1HF:

-0

<IHFE0-
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Risultato della configurazione

Inserire partendo da sinistra I'alimenta-
tore, la CPU, l'unita di ingresso e l'unita
di uscita.

Le unita vanno inserite senza lasciare
spazi vuoti. In caso contrario, le unita a
destra dello spazio vuoto non possono
essere alimentate mediante il bus di

backplane.

Eccezione in STEP 7 Lite: il posto con-
nettore 3 & riservato all’'unita di inter-
faccia (IM), necessaria per il collega-
mento di altri rack.

Nella Tabella di configurazione alle
colonne Indirizzo E e Indirizzo A ven-
gono impostati automaticamente i byte
per gli indirizzi, componente fondamen-
tale dell'indicazione degli indirizzi per la
creazione del programma.



= H v ¥

<, STEP 7 Lite - Primi_Passi - [Hardware - Progetto]
My Fle Modifica Visualigea Inserisci Stumenti Finesta 2

%
Harduware. Q

S| s AKX |2

- Progetto

Al [

Rack0 | ack 1 | Rackz | Racks |

ey
1) Controll @ omanda
I Riferimali incrociati
4 Documg@itazions del
1 Prograima
¢ Bl online
3 off:cvel_Exc

5 5M 322 DO 16xDC 24¥[0,54 | BES7 522-1BHO0-0AA0

pro.

Suggerimenti per I'inserimento
di unita

= e e —— G Per una migliore visione d’insieme (p.
ﬁ} 3SM321D[16XDC24\/ ES?SZ]'IBHDD'DAD 0 1 eS‘ Se Si Cerca un numero di ordinaZio-

ne) escludere la visualizzazione delle
Informazioni unita.

Inserire le unita, p. es. facendo doppio

Q Urita

3 SM322D...
SM322D... E

@

5M322D... (3 KEEST 328

5M322D... E H6EST 3

clic sull’unita e
selezionando Inserisci unita nel menu
di scelta rapida.

ES7 322-1CFA0-0AAD

ES7 322-1HF20-DAAD
E57 322 IHFE0-0AAD

§[5m322D... [ Rt 6ES7 322-LHHOL-0AAD
&|sm322D... g 57 322-1ELO0-0RAD
£|Ma22D... o/ 322-1BLO0-0AAD
8[sm322D... 0
L EXEEE) o
F EIEE) CLICK I)
£|smazzD. f
- ElEEED) ES7 372-8BF50-04B0
=|5M 322D, ES7 322-1BF01-0480

SM322D...

o Tra due unita & possibile inserirne altre.
Le unita adiacenti vengono spostate
verso destra.

W Fie Wodiica ¥isualizz:

Sono aperti due progetti )J

o Inseiisci Stumenli Finesira 2

= e sl e | S5

B 121 corflba cPU oniine

Pl [Hardware - Progetto

1345 e 78 a0l

° All'interno del rack, si possono selezio-
nare con il tasto delle maiuscole una o
piu unita per poi spostarle o copiarle

1) ControlifComands
X Riferimentiincrociati

£ Programma
41 Blocchiorline
{0 oBt:CYaL_Exc

4 Documentazione del pr...

134567891011

A
a 1 345676 91011
A

"1 45678 a1l

_ CLICK

-1& .
—— Iz mediante drag&drop.
P
::Ekz‘ﬁacklhackﬂhcmk diordi IndiizaoE | Indiizz A | C i
: e Aprire un ulteriore progetto in una
o seconda istanza di STEP 7 Lite e

SIEMENS

Per aggiungsre un'nita, selecionare una

copiare, p. es., tutta la configurazione

hardware con drag&drop da un proget-

to all’altro.

Jesiderata & trasainarla nel rack o nela
tabella sul posto connettore prescelto,

G Cancellare un’'unita, p. es. mediante il

Unita specish 300

menu di scelta rapida (clic sul tasto

‘CPU online

Premers F1 per otensre la Guids

A ML CorfrontoHw ; L Configurazions W /) Diagnostica HW

destro del mouse).

Sperimentare tutte le funzioni utilizzate anche in
altre applicazioni Windows.

In STEP 7 Lite sono state realizzate diverse fun-
zioni di Windows, p. es. menu di scelta rapida,
drag&drop, combinazioni di tasti ecc.
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Configurazione delle unita

G c e e Esempio di configurazione
| massima

risci (_Etrumentl "I'iu
= % &

lardware - Pragetto

A scopo dimostrativo abbiamo realizza-
to una configurazione di ampie dimen-
sioni contenente alcuni errori.

Rack 0 1 Rack 1 1 Rack2 ] Rack 3 ]
PE.c | Unita Mumero di ordinazione

Indirizzo E

Per cercare gli errori, richiamare il com-

2| C7 24P GEST 624-1DED1-0AES . .

3| C7m 360 2000 ando Strumenti > Verifica coerenza.
a0 o101l 4 | C7 DIJO16x24%/0.54 0.1

5 | C7 Al4/A04/UT4 272, 287

6 |5M 321 DI 8xAC 120f230% | 6ESF 321-1FF81-0AA0 3 H H H H

2 . Eventuali errori nella configurazione

vengono visualizzati.

Se vengono riscontrati piu errori,
fare clic col tasto sinistro sulla doppia

v Visualizza informazioni unitd

Urit Humera di crdinaziar freccia per visualizzarli.
SM 521 DI HBEST 321-1FHOO-PAARD

= 1 5:AC Unitd ingressi digitali PI16 AC 120%/230Y, a griippi di 4
120/2304 Errori riscontrati:

H6EST 321-1EHO1-PAAD
ESM 321 DI | Unitd ingressi digitali PI16 AC 120Y, a gruppi d
= 16 1200

@

[ H&ES7 321-18H32-PAAD unita d’i i
ESM 321 DI | Unitd ingressi digitali PI16 DC 24V, a gruppi di §6, cond ° Nel raCk 3 manca un unlta d InterfaCCIa
= (IM) e pertanto il collegamento con il

16xDC 24Y | ampliate
—4 mapipr [ H6EST 321-7BHED rack 3 non & possibile. Nei rack 1 e 2
tale unita & presente.

| 16xDC 24Y, Unita ingressi digitali

di prios

ur'unita standard, Non & o

,CaN. monkaggio s Contempo =nte
F Rack s, Pt.conn. | telaio di montaggio 3 manca [Jnita di ricezione IMRIMSR.
E Rack, Pt.conn, 5: MEl telaio di montaggio 3 '& un pdsto connetkore 5 wuoto,

Non & consentito lasciare posti connet-

e tore vuoti.
410

Rack @, Pt.conn. &: Mg telaio di montaggio sono state inserite contemp I camente un'u,, { ¥ % Confronko Hw E_ QueSto eun SI_Stema_ Completo C7
CLICK I T stop (nella tabella di configurazione su sfon-
do giallo). L'unita immediatamente suc-

cessiva non € adatta.

Dopo aver corretto tutti gli errori, verifi-
care nuovamente la coerenza.

Si tenga presente che:

a in STEP 7 Lite & consentita soltanto

una CPU per progetto, inserita nel rack
0. | posti connettore sovrastanti
rimangono liberi;

€ importante osservare come il pro-
gramma calcola gli indirizzi nella tabel-
la di configurazione.
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Guida online: F1

— Nella Guida a STEP 7 Lite consultare alla voce
Sommario > Configurazione dell’hardware >
Configurazione delle unita le regole fonda
mentali per la configurazione.

—In Indice > Regole per posti connettore sono
illustrate le regole fondamentali per i posti con
nettore.

Spostarsi nel catalogo hardware con il nume-
ro di ordinazione

Ogni unita SIEMENS é contrassegnata da un
numero di ordinazione.

Se si conosce il numero di ordinazione dell’unita
che si sta cercando nel catalogo hardware, inseri-
re questo numero nel campo di editazione “Testo
da ricercare” nella barra dei simboli e premere
Invio. L'unita viene visualizzata.
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Configurazione delle unita

Parametrizzazione delle unita

SIEMENG

Che cos’é la parametrizzazio-
ne?

Per alcune unita analogiche e digitali e
per le CPU ¢ possibile impostare il
comportamento operativo. Questa
operazione viene definita “parametriz-
zazione”.

Esempi di parametrizzazione per una
CPU:
_0 — interruzione dell’esecuzione ciclica
del programma nella CPU mediante
allarme di schedulazione orologio
6 — assegnazione di un nome alla CPU
(nell’esempio, “Mozart”)
— assegnazione di una password per
e proteggere la CPU da accessi
indesiderati in scrittura o in lettura
tramite MPI.

Getting Started STEP 7 Lite ASE00293894-01



—

R I -

1 348678091011

1 3456 7 8 91011

“ 78 9 111

Parametri dellunita...

RatkD | rack 1 | Rack 2 | Rack3 |

Pt Unitd Mumero di ordinazione | Indirizzo E | Indirizzo A | Commento
1|P5307 24 6ES7 307-1BA00-0AA0
2 CPU31S 6EST 315-1AF01-0AB0
3
4 5M 321 DI 16xDC 24V 6ES7 321-1BHO0-04R0 [0 ... 1
5| 5M 322 DO 16xDC 24%[0,5A | 6ES7 322-1BH00-0AAD 4.5

[
+ Madifica parametri dell'unita

Parametrizzazione della
CPU 315

Selezionare la CPU 315. Fare
clic sul pulsante Parametri

= Generale
P Genersle
Awdamento Informazioni catalogo
Ciclor
Werker di clock. sigla: CPU3IS
Ritenzions

Scheduazione orold configurazions a pis file, Fine a 32 rnitd
Al dallorologio

Memoria di lavaro 48KE; 0, 3ms/1000 istr.; cornettare MPL; per

dell’unita.

Interfacciai MLy g ees7 a16-1aF01-0480 10
Diagnastica del sist

Orolagio Informazioni progetio
Rack: a

PE.conn.: z

Mome:

Commento:

Avviamenta

e Nella finestra Modifica parametri
dell’unita, campo
Nome, introdurre il nome “Mozart”.

CLICK I . ﬂ Tempo di controllo per

e Confermare con OK. La finestra viene
chiusa.

Alla fornitura, i parametri presentano un’imposta-
zione di base adatta per quasi tutte le funzioni
standard.

Se a seguito di una modifica si riscontrano delle
incongruenze, nel catalogo hardware sono dispo-
nibili le impostazioni di base per tutte le unita.

Guida online: F1
| parametri delle CPU sono spesso collegati ai
blocchi organizzativi.

Per esempio, nell’'Indice alla voce Schedulazio-
ne orologio & possibile consultare la spiegazione
relativa ai Blocchi organizzativi di schedulazio-
ne orologio (da OB 30 a OB 38).
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Configurazione delle unita

Memorizzazione dei dati
di configurazione

Verifica dei dati di

Bl Fle Modfica Misualizza Inseriscl TG Finesta 2 . .
| 3 W [ iy s Su |y Imeosecin ChlvaleE - ®iat | a2 Conflgurazu)ne
Imposta interfaccia PGAPC.. =
E[Z] Comands CPU online & |m
= Gestizci testi in pit lingue L3 . . . . .
Paccheti apzionai v ek | Rackz | Racks | Prima di salvare la configurazione &
Mumero di -
8l \fodo d funconsmeto CPU in AN “ 257 07154 opportuno verificare accuratamente la
F!ndﬂi\funzmra{n’:entnﬁpu inSI0F 5 BES7 315-LAR presenza di eventuali errori.
e aZIIOT’!E‘ ol DI 16:xDC 24 BES? 5321-1BH
‘S‘am de—‘!“”_";-pu CulD DO 16xD0C 249/0,5A | 6ES7 322 16H
mpostazioni . . . .
o A : 0 Richiamare il comando Strumenti >
By Hordiars @ ¥ Crea cosrenza pro fagna Verifica coerenza. Il programma verifi-
l‘z:j‘j"jj'cj:j::;‘a St ca se i dati introdotti dall’'utente posso-
3¢ Riermenti ncrocis 1l Coertatioosi CEICK frg no essere utilizzati per creare i dati di
g Documentazione del p... . .
¥ Programma ] Unita Numero di ordinazione Conflg urazione.
Blocchiorine 3 T SM322 0., | H6EST 322-5HFO0-DABO
:j-om-cva E O 5M3220... | HEEST 322-1FHOD-0RAD
: - 5M 322 D... (] H 6EST 322-1EH01-DAA0 H in “ T -
g3z 0... LDk s 1001 AP0 C_onfermare il messaggio La configura
K| GEST 322-1BH01-0AA0 ”
B 0T 222 0L Do zione non contiene errori” con OK.
. 5M322 ... (1] 1l 6ES7 322-1HHO1-0AA0
e 348878310l §5M322D... HEEST 372-1ELO0-0AAD

Se non vi sono errori,
continuare
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©4STEP 7 Lite - Primi_Passi - [Hardware -
=N Visualizza  Ingerisci  Shumenti

Progetto]
Finestra

[y o

5

BEST 515-1AF01-0ABD

EHOO0-0AAD 1O

BHON-0AAD

Ll h'd . e (%3
Hice Progetto
T 4 Tadis Tt Rack0 | pack1 | Rack2 | Rack3 |
ER e F.c | Unit
S N 1 |P5 307 24 6ES7 307-1BA00-
0 CLICK z |cPU315
| DR K Cancelly  “— e 4 |SM 321 DI 16xDC 247 6ES7 321
x
Faser s 5 |5M 322 DO 16xDC 240,54 | 6EST 322
H Seleziona tutto Chrbdy ?
5] Primi. Annulla selezione ]
ﬁHe . 9
— Trova / Sostituisci.. ClikF
= Ts 10
Vaia (34567 8 91011 m
L=
H Rit.
g Documentazions del ... i Visualizza informazioni unitad
1# Programma =] - | Unitd Numnero di ordinazione
Blocchi online W E|sM3220.., | HéEs? 322-5HFO0-0ABD
ji ) a ! 34557850l £|sM322D... | EHEEST 372-1FHO0-0AAD
(RECHESICINERS ... B H6EST 322- IEHD1-0AAD
£|sm 322 0., [ H6ES7 322-1BHB1-0AA0
HBEST 322- 1BHO1-0AAD
HIEES7 322- 1BHD0-0AAD
.. B EIGEST 322- 1HHOL-0AAD
78 91011

Ll6EST 322-1ELOD-04A0
L6EST 322-1BLO0-0AAD
E|€ES7 322-SRDO0-0ABD
A 6ES7 322-55000-0AB0
X|EES7 322-SFFO0-OABD

Memorizzazione dei dati di

configurazione

Scegliere il comando File >
Salva o fare clic sul simbolo del
dischetto nella barra dei simboli.

Insieme alla configurazione hardware
vengono salvati tutti gli elementi del

progetto.

Richiamando il comando Modifica >
Applica i dati di configurazione (il con-
tenuto della finestra attiva) vengono
memorizzati in un file temporaneo.
Questo metodo di memorizzazione &
opportuno se si vogliono eventualmen-
te annullare delle modifiche effettuate.

Se si chiude il progetto senza salvare, il
programma chiede se si vogliono appli-

care le modifiche.
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Configurazione delle unita

Caricamento della configu-
razione hardware nella CPU

W ocosv

=2 STEP 7 Lite - Primi_Passi - [Hardware - Progetto]

Bl File Modiica Visuglizza Inserisci Stumenti Finestra 2 PreparaZione e Caricamento
| S Hv(@da S| fBMX [ oo |2

- #i okt N2

Con il caricamento, tutti i dati di
configurazione vengono trasferiti alla

RackD | Rack 1| Rackz | Rack3]

Pt.c | Unitd Mumero di ordinazione | Irg . .. .
iP5 30724 6857 S07-16A00-0440 CPU. CPU e dispositivo di programma-
CPULS EST 315-1AFD1-0AB0 . . .
zione devono essere collegati online,
5M 321 DI 16xDC 247 6ES7 321-1BHO0-0AAD |0 X - i
. 5M 322 DO 16xDC 24%(0,54 | BES7 322- 1BHO0-0AAD come deSCflttO dettag“atamente a| Cap|_
5] Frimi_Passi ] tolo 10.

BB Hardware
Tabella dei simbali

ﬁ Contralla/Comanda
2 Riferimenti incrociati

2% Documentazione del gr...
4 Programma
» F Blocchi online
L} 0B1iCYCL_ERC

-

w
153

Informazioni importanti su “Collega
HEEST 322-5HF00-0AB0
cancellazione totale della CPU, fare clic
BEST 322-1BH31-0AA0
BEST 322-1HHO1-0440

e R online”:
s 322 o0 Dopo il collegamento dei cavi e la
CESTSEE=

HBEST 322-1EH01-04A0
| .
L|6ES7 372-1BH01-0AA0 SuU Collega Onllne_
H6EST 322-1BH00-0AR0
= ploe o e

6EST 322-1BLO0-0AAD

L e || e Dal pannello di servizio commutare la
R CPU nello stato operativo STOP. La
dicitura STOP compare su sfondo rosso.

Earametn dellunita), . |

Pronto per il caricamento )J
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“4STEP 7 Lite -

Piimi_Passi - [Hardware -

Wy File Madiica Visualizza Inserisci  Strumep

Progetio]

Fare clic con il tasto destro su Hard-

5] Tabella dei simbo
2 Contralla/Comar

M Riferiment incroc

Fll«l!_:ﬁ.ﬁ.mu@ .;u.@x [ = o

ol ns st (N2

ware e scegliere la funzione Carica
nella CPU.

I | dati di configurazione dell’hardware

vengono caricati nella CPU. Le unita

vengono parametrizzate.

£ Documentazione
1% Programma
¥ Eioechi oniie
£} 0B1:CYCL_Es

Confronto online/offline

ri
7

Fare clic sulla scheda

Rack0 | Rark 1] Rack 2 | Rark3 |
5 Pt.c | Unita Numero di ordinazions | I
1 [P 307 24 6ES7 307-1BAD0-0AAD
2 |CPU3Ls 6ES7 315-1AF01-0ABD
3
4 |5M 321 DI 16xDC 247 6ES7 32L-1BHD0-0AAD |0 .
1 456 78 91011
5 |5M 322 DO 16xDC 240,54 |6ES7 322-1BHO0-0ARD
2t 6
HI B 7
2 :
N = 9
Apri 10
. 56 7 8 91011 I
Stampa
Visulizea infarmazion nita
Eanua G Unita Numere di ardinazione
1ea ¢ = - piogramha “SHFOO-
| SM322D.. | L6ES? 322-5HFO0-DAB0
b E|sMazzD.., | M6EST 322-1FHO0-0AAD
e CL|CK oy s SM 322 D.., (] Hl6ESF 322-1EH01-0AAD
B 5M 322 D... £ H6ES? 322-1BHB1-DAAD
Coia I6ES7 322-LBHO1-0AAD
i I H6ES7 322-1BHOD-0AAD
nedta |5 322 0. . 6 H6EST 322- 1HHO1-0AAD
Firem 5 6 7B s SM322D.. | H6ES? 322-1ELO0-0AAD
Cancela E|sM3z2D... | M6EST 322-1BLO0-0AAD
A P Confrontot :' v
= stae | e [ A | Seq 1 | Ins Modiica

CLICK l

Viene aperta la vista “Confront a HW”

.

r(

Confronta HW.

Nell’illustrazione, i dati di configurazio-

ne sul dispositivo di programmazione

(offline) coincidono con quelli caricati

nella CPU (online).

Se i dati non coincidono, appositi pitto-

grammi segnalano le incoerenze, speci-

ficate in dettaglio nell’Elenco differenze.

Hardware - Progetto
Rack 0 |Ra[k1 | RaEkZI Ra(kﬁl || |
3 Offline ‘l ‘ Online ’
Pt LR | untE jumero di ordinazions
=+ 1 PS3072A | AESY 307-1BA00-0AAD B |PS307 24 6ES7 307-1BAD0-DAAD
2 |CPU 315 BEST 315-1AF01-0AB0 B | CPU3LS 6ES7 315-1AF01-0AB0
1 3456 7 & 91011 3
4 |5M 321 D ... |6ESF 321-1BHO0-0AA0 [ |5M 321 DI ... 6ES7 321-1BHO0-DAA0
2 S |5M 322 D0.,. |6ES7 322-1BHO0-0AAQ Bh 5M322D0.., 6EST 322-1BHOD-0AA0
[
7
3
1 34567891011 9
10
1 i1
Elenco differenze:
1 3495 6 7 8§ 91011 [0 Rack 0, Posto connettore 1
Unita identiche
1 Rack 0, Posto connettore 2
Urit identiche
78 91011

i Rack 0, Posta connettore 4

Unita identiche

1 Rack 0, Posta connettore 5

Unita identiche

_<

Altri dettagli sulla visualizza-
zione

Il comando Carica nel PG ritrasferisce la configu-
razione hardware dalla CPU al dispositivo di pro-
grammazione. Si tratta della tipica situazione di
service (quando cioé si lavora con il dispositivo di
programmazione ad un armadio di comando e si
vuole analizzare un errore).

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293894-01
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Configurazione delle unita

Tabella di confronto
Configurazione online/offline/fisica

Il pittogramma segnala le diffe-
renze tra le unita

S, STEP 7 Lite - Primi_Passi - [Hardv'are - Progetto]
lll File Moadifica Visualizza Inserisci JStumenti Finestra 2
= H| v ||W s sl G = L7

E[Z]CUmandaCPU =Rl Hardw are - Progetto

Rack 0 ] Rack 1 ] Rack 2 ] Rack 3 ]

3ML Dffline
i Pt.c | Unitd Numeta di ordinazions
. 1 |P5307 54 BESF 307-1EADD-DAAD
+ 2 |CPU 314 6ES7 314-1AEE4-0AE0
3456 78 91011 3
4 |5M 321 DI ... BESF 321-1BHO0-0AA0
SIEMENS 2] 5 |SM 322 DO... |6ES7 322-1EHO0-0AA0
5] Primi_Passi =] s
ﬂ Hardware | 4 3
= Tabella di simboli G4 c & 78 0011 9
ﬁ ControllafComanda i
2 Riferimenti incrociati IVJ. ! u
g Documentazione del p...
Elenco differenze:
ﬂ' Programma =] i
o | Blocchi online a 34568 7 8 91011 2] Rack 0, Posta connettore 1
LhoBucra Exc Unita diverse
Offline: BEST 307-1EAQND-0AAD
Online: BESY 307-1BA00-0A40

78 91011 2 Rack 0, Posta connettore 2

Unita diverse
Offline: BEST 314-1AEG4-0AED
Online: BEST 315-1AF01-0AED

[ Rack 0, Posta connettore 4

Unita identiche
Confronko:

[} Rack 0, Posta connettore 5

+ Offline-Online
Aggiorna tutta (FS
Conf. fiskca offline = = Unit& identiche

Conll. fiskca onling

=7 X
Online
Unik Numero di ordinazione
Q1 |PS 307 24 BESY 307-1BA00-04A0
| CPU 315 BESY 315-1AF01-0ABD
[ 5M 321 DI... |6ESF 321-1BHO0-0A40
| 5M 322 DO, .. | 6EST 322-1BHO0-0AAD
-
El

P online = Confronko HwW ﬂ_ Canfigurazione Hw @ Diagniostica HwW
- Asg eql Ing *odlhc

... visualizza le differenze tra la configurazione introdotta
al PG nella finestra del progetto (offline) e la configura-
zione caricata nella CPU G

... visualizza le differenze tra la configurazione introdotta e
e I'hardware effettivamente inserito

... visualizza le differenze tra la configurazione caricata e e
I'hardware effettivamente inserito
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Introduzione

Nella scheda Configurazione HW introdur-
re I'hardware come descritto in preceden-
za.

In caso di mancato funzionamento, control-
lare nella scheda Configurazione HW se i
dati di configurazione coincidono (ulteriori
informazioni nel seguito).

Se 'anomalia persiste, verificare nella
scheda Diagnostica HW se vi sono unita
guaste. Per ulteriori informazioni consultare
il cap. 12 “Diagnostica degli errori”.



Riconoscimento degli errori

Si € caricata la configurazione nella
CPU e richiamata la scheda Confronto
HW.

Nella finestra del progetto accanto a
Hardware viene visualizzato un pitto-
gramma generico indicante che una o
piu unita non coincidono.

Nel rack tali unita sono contrassegnate
da pittogrammi.

Confronto: Offline - Online

Online:configurazione caricata nella
CPU.

Offline: configurazione nel dispositivo di
programmazione.

Facendo clic sulla scheda Confronto
HW, viene visualizzata per default la
scheda Confronto: Offline-Online.
Nell’Elenco differenze sono elencate
le differenze nella configurazione e
nella parametrizzazione.

Confronto: Offline - Conf. fisica
Confronto: Online - Conf. fisica

Configurazione fisica: configurazione
che la CPU riconosce automaticamente
senza che sia stato effettuato il carica-
mento.

Con I'apposito pulsante, configurazione
online e offline possono essere con-
frontate con la configurazione

fisica.

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293894-01
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Configurazione delle unita

Simboli

Ecco i principali simboli della
Configurazione HW.

L'unita nel progetto non coincide con
I'unita nella CPU online.

L'unita effettivamente inserita coincide con
quella progettata, ma & parametrizzata
diversamente.

L'unita & progettata, ma non disponibile
online

Indica una “unita presumibilmente
identica”. Il tipo di unita effettivamente
inserita coincide con il tipo di unita
progettata; non ¢ tuttavia possibile con-
frontare i numeri di ordinazione.

Getting Started STEP 7 Lite ASE00293894-01

.;i:,. Stato di funzionamento RUN
@ Stato di funzionamento STOP
) Stato di funzionamento ALT

@ Guasto

Simboli (icone)
La casella descrittiva fornisce ulteriori informazio-
ni sui simboli.

In F1 > Indice > Simboli sono riportati elenchi
dei simboli visualizzati nella finestra del progetto,
nel rack e nella tabella di confronto.



Creazione
della tabella
dei simboli




Creazione della tabella dei simboli

Programmazione assoluta

| - [ —
Unita di
ingresso
SeLEGTOR Byte 0

Unita di
uscita
Byte 4

w

s w A

Unita di 3 Unita di
ingresso 1 uscita
Byte 1 5 Byte 5

Indirizzo assoluto: E 0.5

| >~

Ingresso  Byte 0 Bit5

Assegnazione degli indirizzi

Il capitolo 4 descrive 'assegnazione
automatica degli indirizzi assoluti
durante la configurazione dell’lhardwa-
re.

Ogni ingresso ed ogni uscita ha un
A 4.2 indirizzo assoluto predefinito dalla
: struttura dell’hardware.

A 5.0 L'indirizzo assoluto pud essere sostitui-
to da un nome qualsiasi (simbolo), p.

A 5.1 es. A 4.2: Funzionamento automatico.
L'assegnazione dei simboli & indipen-

A5.2 dente dal linguaggio di programmazio-

ne (KOR FUP AWL).
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el

Viene aperta la finestra per la

scelta del progetto

Viene aperto il
“Getting Started”

=2 STEP 7 Lite - Primi_Passi - [Tabella dei simboli -

Pragetto]

odifica Visualz

Inserisci Stumenti a1

5] Primi_Passi
Wy Hardware
=ifTabella dei simboi]
oo ControllaiComa [
B¢ Riferimanti incrc &
&8 Documentazian. d
4F Programma

| Blacchi oniine

Filtr:

|| Stato

vl e [ S 4 o |7

Visualizza tutto ¥ Modifiga filtra...

CYCL_EXC

OB 1

Visuslizza gperand senza sitboii

Tipa di dat| Commento

OF 1 Cycle Exection

Tabella dei simboli e indirizzi
assoluti

Aprire STEP 7 Lite, fare doppio clic
nella finestra Apri progetto sul proget-
to “Primi_Passi.k7p” creato nel
capitolo 4.

Per il momento, il progetto comprende
soltanto gli elementi di progetto prede-
finiti e I'elemento di programma OB 1.

Fare clic nella finestra del progetto

CLICK

{7} oB1iCYCL_EXC

CPU onling

3
Tabella dei simboli

£ I

| As

Seg 1

Cns |

sull‘elemento Tabella dei simboli.

Per il momento, la tabella dei simboli
comprende soltanto il blocco organiz-
zativo predefinito OB 1.

Se si desidera lavorare con indirizzi
assoluti, non sono necessarie ulteriori
introduzioni. Chiudere la finestra.

Nel progetto di esempio viene utilizzata
la programmazione simbolica. Operare

come descritto nelle pagine successive.

La programmazione assoluta € consigliabile
solamente quanto il programma creato con
STEP 7 Lite prevede un numero ridotto di
ingressi e uscite.

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293894-01
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Creazione della tabella dei simboli

Programmazione simbolica

Filtrare la tabella (p. es. visualizzare
solo le uscite)

=4 STEP 7 Lite - primi_passi_kop - [Tabella dei simboh -

&= Flle Mnodiics Visualzza Inserizoi Stumenti Finestra

Progetto]

Modificare I'ordinamento con un
clic nella barra del titolo

| = M|

R

[ crU offiine

[0 ol il
A

= R=SREE N

E possibile intro-

durre commenti
dettagliati

Filtra: Visualizza butto = Modifa filtra. .. | Visualizza operandi senza simbali
Stato Simbolo Inditizza | Tipo di dﬁ Commento
Aukomatico on EOS BOOL per la funzione di memaria {Inserisci)
Benzina DE 1 FE 1 Dati pet | mokore a benzina
Diesel DB 2 FE 1 Dati per | motore diesel
Disinserisci_MB El.l BOCL Disinserisci il motore a benzina
Disinserisci_MD El15 BOOL Disinserisci motore digsel
gj prifi_passi_kop Funzionamento automatico | A 4.2 BOOL Usrita con funzione di memoria
- a_dati DE3 DE3 Blocco dati globale
'll Hardware Inserisci_MB E1.0 BOOL Inserisci il motore a benzina
= ebela dei simbol Inserisci_MD El4 BOCL Inserisci motore diesel
) ContrallafComanda Lampadina rossa ad.1 BOOL Risultata delfinterrogazione OR
2 Riferimenti incrociati Lampadina verde A4.0 BOOL Risultato dellinkerrogazions AMC
Dincumentazinne delor Manuale on EO6 BOOL Per la funzione di memaria (disinserisci)

H f Al ME_guasto El1.2 BOOL Guasko del motore & benzina
Coplare Ia tabe”a del sim- ME_on AS.0 BOOL Inserisci comando per il motore & benzina
boli da un progetto all’altro MD_guasto ELE  |BODL | Guasto del motors diesel

MD_on AS.4 BOOL Inserisci comando per il motore diesel
il Motare FE 1 FB 1 Comando del motore
{Ch FBLittotare Mumera giri_attuale_MB MW 2 INT Murnero di giri effettiva del motore a benzina
{7} FCLiventiatare Mumnerao giri_attuale_MD P 4 INT Murnera di giri effettivo del motore diesel
{} OB1:Programma pri... Prefissato_raggiunta_ME a5.1 BOCL visualizzazione numero giri prefissato raggiunto motore benzing™
Prefissata_raggiunta_MD ABS BOOL Visualizzazione numera giri prefissato raggiunta del matore benzina™
Programma principale OB1 OB 1 In questo blocco si brova il programma utente
Pulzante 1 EO1 BOOL per linterrogazione AND
Pulsante 2 E0.2 BOOL per l'interrogazione AND
Pulsante 3 E03 BOOL per linterrogazions OR.
Pulsante 4 E0.4 BOOL per linterrogazions OR.
Simboli Indirizzi assoluti

E 1.0 Inserisci_MB

E 1.1 Disinserisci_MB

E 1.2 MB_Guasto

A 4.2 Funzionamento
automatico

A 5.0 MB_on

A 5.1 Prefiss_ragg_MB

A 5.2 Ventilat_MB_on
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Tabella dei simboli

Nella tabella dei simboli viene
assegnato ad ogni indirizzo assoluto
utilizzato nel programma utente un
nome simbolico e un tipo di dati, p. es.
all'ingresso “E 0.5” il simbolo “Automa-
tico_on”.

Questi nomi valgono per tutto il proget-
to e vengono definiti simboli globali.

La programmazione simbolica permette
di migliorare notevolmente la leggibilita
del programma.



=+ STEP 7 Lite - Primi_Passi - [Tabella dei simboli -
File  Modifica Visualizza |nserisci Strumenti Finestra 2

Progetto]

| 2 H| ([ gt o [ | R oo |

E [2] Comanda CPU online %%

7

- niwt | K7 ||

Tabella dei simboli - Progetto

Filtra Visualizza tufko ¥ Modifica filtro... | Visuallzza operandi senza simboli
Stato Simbaolo Indirizzo | Tipo di dﬂ Commenko
CYCL_ERC 0B 1 081 Cycle Efecution
T Automaticoon ) E0.5 BOOL er |3 Funzione di memoria Inser\s:ii!

Sj Primi_Passi

Il] Hardware

&) Tabella dei simbali

ﬁ ControllafComanda

X Riferimenti incrociati

g Documentazione del pr..,

4F Programma &

‘a | Blocchi online b=}

{FoBLCYCLEXC W

Viene aperta una seconda
istanza di STEP 7 Lite

o

CLICK I

&= File Modfica Visu

=18] ||

| a|v W& (&N i mEx (oo ¢

IELEETT LR

Misualizza tutto ¥

Filtro Modifica filkra...

Visualiz

’— Filtra:

| o o
3| cpu ofiline 2 | JRLES i -

2a

Stato Simbola - Skato Simbolo*
T Automatico on Autornatico ol
-~ Eenzina Benzina
< ! Digsel
risc Disinserisci_|
Disinserisci_MD Disinserisci_
T Funzionamento automatico | A 4.2 | n " Funzionamen
%] Primi_Passi e oaa ' sj:_”Tl J:assl_kap ot
Wy Herdware T Tnseree B T T ) TETE e
5] Tabela dei simobi % Inssrisc_D Fia i 5] Tabella dgisimbl Tnserisd_MD
) ControllafComafda 7 |Lampadina rossa Al 1 o control: E”da Lampadina ro
2 Riferimenti incrobiati 7 |Lampadina verde a4 1 2 riferime . Mg \ Lampadina ve)
& Documentaziong del pr... 7 |Manuale on ED6 1 @oocumenta: CLICK | Manuale on
1T Programma @ T |MB_guasto EL2 1 £F programma J VB guasto
i Blocchi onlin X i |CEEm As0 |1 [ DBL:Benzina ME_on
L} OBL:Proaragma ... B T MD_guaste EL& | (5] DBZ:Diesel MD_guasto
7 |MD_on ASA4 1 } MD_on
h ) DB3:6_dati
T Motare FB1 | Makore
7 |Numero gi_sttuale_MB MWz |: L Pt iatare Nomero girl_
CLICK I 7 Numerogii_attuale MD MW 4 {CF FCLventilatore Mumero girl_
T |Prefissato_raggiunto_ME  |AS.1 1 {T} OB Program. .. Prefissato_ral
7 Prefissato_raggiunto_MD ASS | Prefissato_ral
inal Bl Brooramma

Completare la tabella dei
simboli

Per I‘indirizzo “E0.5” nella colonna
Simbolo introdurre “Automatico_on”.
Nella colonna Commento introdurre il
commento come indicato nella figura.

Durante I‘editazione
Invio = una riga in basso
Ctrl +z = annulla

Salvare i dati introdotti con File >
Salva.

Copiare la tabella dei simboli

Poiché il progetto “Primi_Passi”
prevede un elevato numero di simboli,
copiare la tabella dei simboli da uno
dei progetti di esempio.

In una seconda istanza di STEP 7 Lite
aprire il progetto “Primi_Passi_kop.k7p”.

Nel progetto “Primi_Passi _kop” fare
clic con il tasto destro su Tabella dei
simboli e nel menu di scelta rapida
attivare il comando Copia.

Nel progetto “Primi_Passi” fare clic con
il tasto destro sulla finestra del progetto
e nel menu di scelta rapida attivare il
comando Incolla

Confermare la sovrascrittura con “OK”.

Chiudere il progetto
“Primi_Passi_kop”. Salvare il progetto
“Primi_Passi” con File > Salva.
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Creazione della tabella dei simboli

BOOL
BYTE
WORD
DWORD

- | dati di questo tipo sono combinazioni di bit: da 1 bit
(tipo BOOL) fino a 32 bit (tipo DWORD).

CHAR

- | dati di questo tipo occupano 1 carattere del set ASCII.

INT
DINT
REAL

- | dati di questo tipo sono indicati per I'elaborazione di
valori numerici (p.es. per il calcolo di espressioni
aritmetiche).

S5TIME

TIME

DATE
TIME_OF_DAY

- | dati di questo tipo rappresentano i diversi
valori di data e di ora in STEP 7 Lite (p. es.
per 'impostazione della data o per I'introduzione
dell‘ora).

Getting Started STEP 7 Lite ASE00293894-01

Tipi di dati

| tipi di dati determinano il tipo di
segnale che la CPU deve elaborare.

STEP 7 Lite utilizza i tipi di dati indicati
a sinistra.

Per ulteriori informazioni sui tipi di dati (p. es.
campi di valori consentiti ed esempi), fare clic
con il cursore-punto di domanda su un tipo di dati
e aprire Introduzione a tipi di dati e parametri.



Primi
passi di pro-
grammazione




Primi passi di programmazione

Scelta di KOP, FUP o AWL

Pagine da 6.6 a 6.11
Lo Schema a contatti
(KOP) & adatto p. es. per
utenti del settore elettro-
tecnico industriale.
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RN L

nraster AL
wraster 2"
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Pagine da 6.12 a 6.17
La Lista istruzioni (AWL) e
adatta p. es. per utenti del

settore informatico.

Pagine da|6.18 a 6.23

Lo Schema logico (FUP) &
adatto p. es. per utenti
esperti nella tecnica
circuitale.

A prescindere dal linguaggio di pro-
grammazione (KOP, FUP o AWL), con
STEP 7 Lite il programma utente viene
creato nella superficie di programma-
zione dell’editor di blocchi. La superfi-
cie operativa viene adeguata al lin-
guaggio di programmazione scelto.

Se per esempio si sceglie la
programmazione in KOP, consultare le
pagine da 6.6 a 6.11.



= Aprire I'OB 1.
[ Viene aperta la finestra in cui

STEF 7 Lite scegliere il progetto . .

QTP 7 His i Jere Tproe 0 Aprire STEP 7 Lite.

Apri progetto K E3

BE Muova progetta 2] .I.ﬁ.
- — STEP 7[& :-::ﬂ Fare doppio clic nella finestra Apri

™ Creadalla CPU grline .. . »
—— lSistemrm | \ e progetto sul progetto Primi_Passi.k7p”.
I I

Mome File Cartella Modifica

Questo progetto € stato creato nel
ZEPriri Passi k7D erel o7l belEx : s, : capitolo 4/ e nel capitolo 5 & stata com-
B,ﬂprimijasm_kop.k?p CihSiemens'S7Lite\ExamplesiItaliano  30.07.2001 10,26 p|etata |a re|ativa tabe”a del Slmb0||

2.16

In caso contrario, aprire un “Nuovo pro-
getto” e copiare la tabella dei simboli
da un progetto di esempio.

[ &pri sempre progetto attuals Apri come copia | Apri | annulla |

Viene aperto STEP 7 Lite )J

~. STEP 7 Lite - Primi_Passi - [0B1:Programma principale - Progetto]

@Eila Modif\camlnserisci Test Stumenti Finestra 2

Fare doppio clic sull‘OB 1. Nell'area di
lavoro viene aperto I'editor di blocchi.

= [a'

a6 |
[ 121 comanca P! @ Edior di blocehi . . . o .
Pioprists fre Tigo w_ll_° Nel menu Visualizza é possibile verifi-
< Frimi 1 Ev_cLass BYTE P . . .
5 Primi_Passi Finesta can () e e care il linguaggio di programmazione
;_l:':;‘i;‘::; | Ingran.disci Ctrl+MUIM+ i PRICRITY BYTE corrente (KOP, FUP o AWL) e modifi-
Riduci Ctrl+NLUM- [L_OB_MURMER, EYTE . . .
o Contrallafgor L RESERVED1  |EYTE care la visualizzazione.
2 riferimentifr -
4 Document i(EE='| “Yista progetto Clrl+&ilt+T
£F Programm 8 Documentagione del progetta gram Swesp (Cycle) Avvertenza:
o ) o fo B Hrdare e Alcuni comandi non possono essere
] = . . . PR .
2 Conliolla/Comanda » visualizzati in tutti i linguaggi, ma
Ejﬁ\felimenti incrociati : SO|tantO |n AWL
i
CLICK I »
Sommario jndirizzi Ctrl+F10
Adatta 3

Si puo lavorare nell’editor di
blocchi

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293894-01



Primi passi di programmazione

Utilizzo dell’editor di blocchi

Cambia la visualizzazione del Principali comandi
linguaggio di programmazione KOP e FUP Inserisce nuovi segmenti

Visualizza/nasconde il pan- Tabella di dichiara- Commutazione tra programma-
nello di servizio della CPU zione delle variabili zione simbolica e assoluta

<, STEP 7 Lite - Primi_ P assi - [0B1:Programma principale - Progetto]
{3f Fle Modfica VisudiZza Inserisci Test Stumenti Finestra 3
| = W v [ A [sE v miwt | N
[ (21 Comantia CPU o ¥
Indirizza Dichisr szions Mame Tipa Walore inisisle Commenta - huovo segmento
SIEMENS
%1 Pinl_Poss EY 0] ternp OB1_EV CLASS BYTE Bits 0-3 = 1 (Carming eve Combinazione binaria
- 0 temp 081_5CTAN_L BYTE 1 (Cold restart scan 1of
Wy Hardware @ o .
4 temp 081_PRICRITY BYTE 1 (Pricrity of 1 s loweest)
& Tabela def smbol .0 temp 0B1_0B_MUMER. ErTE 1 (Organization black 1, 7.
2 ControllajComanda 4] »

B¢ Riferimenti incrociati

OB1l: Programma pr "Main Program Sweep (Cycled”
48 Documentazione del pr...

1F Programma

Commento:

a0 (P
3 —-(SAVE)
£ wes
£] pos
(<] ©p. di corfronto
[ag Op. di conversione
Contatori
Richiamo DB
Op. di salta
Funz. in virgola fissa
Funz. in wirgola mobile

Op. di spostamenta

Op. di controllo del programma

Op. di spostamentojrotazione

Bit di stato

(@] Temporizzatori

(2] Operaziori logiche a parola
Multiistanze

W i onine A {zf Edvor diblocch /5] Propriet / | \ERE I Bocchi 7
ERSAE ‘ 22l T |

Elemento di progettto “Programma”
I Tutti i comandi
KOP e FUP

Elemento di programma “OB 1~

Un clic con il cursore-punto di
domanda richiama la Guida di
riferimento al comando

Campo per il titolo e il com-
mento del segmento

Segmento per I'introdu-
zione del programma Nell’editor di blocchi vengono pro-

grammati tutti i blocchi.

A titolo di esempio & stata rappresenta-

D inazi Il ieta dei blocchi
eterminazione delle proprieta dei blocchi ta nella figura la visualizzazione in KOP.

(p. es. modifica del nome simbolico)

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293894-01



Ej primi_passi_kop
Ill Hardware
&= Tabella dei simboli
Lﬁ ConkraollaComanda
2 Riferimenti incrociati
g Documentazione del progetto

¥ Programma
a DE1:Benzina

[ DB2:Digsel

=] DB3:G_dati
{} FE1:Mokore

1 F FC1:Ventilatore
{F ©B1:Programma principale —

Elemento di progetto
“Programma”

In STEP 7 Lite il programma utente &
suddiviso in blocchi.

Risulta cosi piu facile lavorare con pro-
grammi di ampie dimensioni.

Sotto I'elemento di progetto
Programma vengono visualizzati i
blocchi.

Un nuovo progetto comprende solo
I‘OB 1, creato automaticamente da
STEP 7 Lite. Successivamente vengo-
no inseriti altri blocchi, p. es.:

OB = blocco organizzativo
DB = blocco dati

FB = blocco funzionale
FC = funzione

Il blocco organizzativo OB 1 & I'interfac-
cia con il sistema operativo della CPU e
contiene il programma principale.
Nell’OB 1 vengono per lo piu richiamati
altri blocchi e trasmessi i parametri
specifici necessari per il comando del
processo.

Per rinominare il blocco, attivare il comando
Rinomina del menu di scelta rapida.

Per ottenere informazioni piu dettagliate
sull’utilizzo dei blocchi, fare clic sulla finestra di
progetto e aprire F1 > Indice > Gerarchia di
richiamo nel programma utente.

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293894-01
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Primi passi di programmazione

Programmazione dell‘OB 1
con KOP

P e s e In questo capitolo vengono

54 File Modfica sefisci Test Stumeni Finesta 2 -8

[ = m| |y - EEEETI - | - TSm0 O @D D ) programmati un collegamento in serie,
J;“"*"| e L IS ——————————————————, un collegamento in parallelo e la fun-
[2] Comancla CPI o df blocchi hgetto x|

[C - e zione di memoria SR in KOP (schema
] prini_pass: FR— > inguaggio dirgin: - :
: o = a contatti).

oy Hrduare Igrardise Gl

Fiduc iU
Fattorediizaom

x "Mai m Sweep (Cycle)"
8 Documentazic F vists progsite CirlslteT C Ll C K
3 Programma (8 Documentagions del progsto

57 Blocehi on 1] Hardnars » |33 | 05.03.2001 19:07:00 —

P05 Proc) & Simboli Clrbsltey

Commenta al simbola:

&5 Tabela deisit In questc sitre

=#) Controllajcor

Definire il linguaggio da utilizzare per la

) Controlla/Comanda 4 ersione: . ‘ .

o ' Ao programmazione dell‘'OB 1 e ad ogni
b CLICEJT o e apertura del programma.
—— — Fare doppio clic su OB 1.

| Gor proprista dimutistanea

Fare clic su Proprieta.

Scegliere KOP. L‘OB 1 verra aperto
sempre in KOP.

CPU onine {f Editordiblocchi ;5] proprieta /4
Il bloceo attusle viene visualizzato conil inguaggio di programmazione KOP. Ass Segl |

Abbandonare la finestra Proprieta. Nel

LICK . . R .
cLic menu Visualizza € selezionato KOP.

L-"'ﬁ
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€4 STEP 7 Lite - Primi_Passi - [0B1:Programma principale -
4 File  Modifica iz
= u/e KOF Chik+1
AL Cik2

= 6| - FUP Ctik3

Inserisci Test  Stumenti

B 121 Comands CP1| @ Eftor di blocchi

-2 STEP 7 Lite - Piimi_Passi - [DB1:Programma principale - Progetto]
$5f Fie Modiica Visualizza Inserisci Test Stumerti Fresha 2

Progetto]

Finestia 2

Walore iniziale

S H| v [ ol o | 3N Ll
=A™

[ e L R 2l OB 1-Programma prir cipale - Progettc

Nome.

oB1 Ev_fLass
oe1scAlt
OB pRIJRITT

157 Primi_Pass Q
Wl Hardware
Tabela dei simbol
2 Contrellaf Comanda

oE1_oe Juner eTE

Tipo, Valore iniale
eTe
evTE
BTE

i), Bits 47 = L (Event olsss 1)
OB 1),3 (Scan 21 <F OB 1)

J{ Riferimenti incrociati
3 Documertazione del pr...
£F Programma

P rogeamma Principale

oB1) -
| »

‘| Blocchi oniine

©®©
H

[ 121 Comandia CPU online. ¥

- Progetta

= lome. ipor 2]

SIEMENS = u - B oy
S i pe o 0B1EV_CLASS i W = (&) Coml
o ’d a 1.0 temp. OB1_SCAN_1 1(Ce A -
e i CLICK]| 3
5] Tabella de simboli Solem 08108 HUMER ‘ror ) N

1) ControllajComanda 4] i} k)
. s :

I Riferiment incrociati ©
OB1: Programma prFrogramma Frincipals < -

3 Documentazione del pr..

Commenta: <« -

1 Programma 7
4 | Blocchi onine 'y
30 1P < -
<« -
<« -

) () g

7 A 7
(] Op.
% [53) Op.

£ STEP 7 Lite - Primi_Passi - [0B1-Programma principale - Progetto]
{3} Fie Modfica Visuslizza Inserisci Test Stumenti Finesta 2

e H| v | W sl o | S o

PIConenca CPUcrine_ ¥

S5 primi_passi Q
A

Wy Hardware
&5 Tabell dei simboi
1) ContrallafComanda

0B1:Programma principale - Progetto

OB1EV_CLASS
OB1_5CAN_I
OB1_PRICRITY

k
e cLicK |

OB1_CB_NUMER. BrTE

CUCK]

= [d |-

Biblioteche
B9 Huovo segmento
= (4] Combinazione binaria
A
A i
M|
© -0

I Riferiventi inerocisti
35 Documentazione del pr.
F programma

o} Blocehi oni

QX ©Q

% (2] Op. di confrorta

% (&) Op. di conversione:

) &) Cortatori

# (os) Richiamo DB

® (5] Op. disako

%) 21 Furz. nvirgola fissa

[ [2k] Funz. in virgols mobile

! (2 Op. di spostament

& [3#] Op. di contrallo del programm:

! () Op. di spostamentorotazione

) (ae) Bl statn

) (@ Temporizatori

% (3] Operazion logiche 3 parola
i Mulistanze

=

P onine

A {7} Ediordiblocchi // 5 Proprieta / | \CEAEIIN Blocch

A ﬁ_ Ass. Seg i Ins_ Modific)

Programmazione del collegamento
in serie con KOP

Nel menu Visualizza scegliere la rap-
presentazione simbolica.

In OB 1 introdurre “Programma princi-
pale”. In Segmento 1 introdurre “Colle-
gamento in serie”.

Selezionare con un clic il percorso di
corrente vuoto.

Inserire tre elementi di programma uti-
lizzando metodi differenti:

Fare clic sul simbolo del contatto nor-
malmente aperto. Il contatto viene
inserito.

Fare clic con il tasto destro del mouse
sul percorso di corrente e nel menu di
scelta rapida scegliere Contatto nor-
malmente aperto.

Trascinare la bobina nel percorso di
corrente mediante drag&drop.

Nel circuito in serie manca l'indirizzo
del contatto normalmente aperto e
della bobina:

Fare clic su ??.? e introdurre il nome
simbolico “Pulsante 1” (tra virgolette),
oppure scegliere il nome dall’elenco
visualizzato.

Confermare con Invio.
Per il secondo contatto normalmente
aperto introdurre il nome simbolico

“Pulsante 2”.

Per la bobina introdurre il nome “Lam-
padina verde”.
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Primi passi di programmazione

£, STEP 7 Lite - Primi_Passi - [0B1:Programma principale - Progstto]
{zf File Modiica Visuizza Inserisci Test Stumerti Finestra 2

v e | o9 = ?

B 121 fmanda cPU onine ¥

AL L Y

vl
OB1 E_cLass BvTE
0B1.5CAN 1 erTE
OB1_PRIORITY BITE

Home.

4k 4

a6 |-

Bibliote

] huova segmento

¢
(4] Combinazione binaria

La programmazione del circuito in serie
€ completa.

Se non vi sono piu simboli

) ControllefComanda

X Rerment incrodat

8 Documentazions del pr...
F programma Q@
Kl

| Blocchi orline

“Lamp ading vards

e

CPU online: A

4% Edor di blocchi

I
{5 Proprits

# (<] Op. di corfronto
% &2 Op. di conversione
) [£1) Contatori

% 58] Richiama DB
(51 Op. disdto

% [ Op. di controlla del

® 1) Funz. in virgolafissa
# &) Funz. in virgola mabile
# (2] Op. di spostamenta

# (&) Op. di spostamentofrota)

) ) Bt di stato

) (@) Temporizzatori

%) (5 Operazioni lagiche @ part
£ Mukistanze

contrassegnati in rosso, fare clic sul
simbolo del dischetto per memorizzare
i dati introdotti.

Insieme ai dati introdotti in OB 1,
vengono salvati tutti gli elementi del
progetto.

Con il comando Modifica > Applica i
dati introdotti (il contenuto della finestra
attiva) vengono memorizzati in un file
temporaneo.

Questo metodo di memorizzazione é

Getting Started STEP 7 Lite ASE00293894-01

opportuno se si vogliono eventualmen-
te annullare delle modifiche effettuate.
Se si chiude la finestra senza aver sal-
vato, il programma chiede se si voglio-
no applicare le modifiche.

| simboli vengono contrassegnati in rosso se

p. es. il simbolo non & presente nella tabella dei
simboli o se viene riscontrato un errore di sintas-
Si.

In questo caso non & possibile salvare. Nel bordo
inferiore della finestra dell’editor viene visualizza-
to un messaggio di errore che contiene indicazio-
ni sul modo di operare corretto.



{if Fie Modfica Visuslizza |nserisei Test

& H| v W sl b | S

W) Hardware
&5 Tabela dei simboi

£, STEP 7 Lite - Primi_Passi - [0B1:Programma principale - Progetta]

Stmenti Finesia 2

e e s Lo Al (0B 1:Programma principale - Progetto

Indizza ichiaragione e ipo alore inigiale o
S5 rim._pss oY 0] temp OBLEV_2LASS BYTE it
f a e

o T val I =

0t oB1_5CAN_I BvTE
0 temp OB1_PRICRITY BYTE

Programmazione del collega-
mento in parallelo con KOP

® (a5 Op. di convesione

Selezionare il segmento 1.

1) Controllajcomanda

2 Riferimenti incrociati
&2 Documertazione del pr...
<F Programma

“Pul zants 10 Pl zants 2" "Lampadding vards "
il

f i/ (o8] Richiamo DE 0
# (5] Op. di sako
20 |® 21 Fume. in virghla fissa
¥ [z&) Fune. in virdhla mobile .
e
5 0 e Inserire un nuovo segmento.

i (2] Op. di spostamentojrotazione
(32 Bl d stoto

i (] Temporizzatort

! (= Operacioni logiche a parola

e In alternativa, utilizzare il simbolo corri-
spondente nella barra dei simboli, il

‘ tasto destro del mouse oppure CTRL

R.

P onine

A Eitor df blocchi

o Selezionare il percorso di corrente.

=

Fropriets /| WM Bl 7

fss Seqz Ins_ Modii

0B1:Programma principale -

Indirizzo Dichiar sziga o

0.0]teg

Progetlo

x2

@ Walore iniziale Commerta

CB1_EV_CLASS BYTE Bits 0-3 = 1 (Caming =
P CE1_5CAN_L BYTE 1 (Cold restart scan 1 0
CB1_PRIGRITY BYTE 1 (Priority of 1is lowed
OB 1_0B_NUMER,

BYTE

1 (Organizstion block

Pulsante 1"
i

ma prerogramma Principals

effto 1 : Coll=ganento in seris

"Pul sante 2" “Lampadina verds"
1} {
i

"Fulsante 3"
L

alitc 2: colleganento in parallels

“Lampadina rossa”

k
Pulsante 4"

Biblioteche
el Muova segmenta
¥ (a1 Combinazione binaria
# <] Op. di confronto

# [ag) Op. di conversiong
# [x4] Conkatori

# [pg] Richiamo DB

Inserire un contatto normalmente aper-
to ed una bobina, nella figura “Pulsante
3” e “Lampadina rossa”.

# ] Op. disakto

¥ [e2) Funz. in virgola fissa

¥ (28] Funz. in virgola mokile:

# 2] Op. di spostamento

#l [a¢] Op. di controllo del programma

Selezionare la barra di contatto sulla
sinistra.

# (2] Op. di spostamento/rotazione
#) (a2 Bt di stato

| (] Temporizzatari

¥ (2] Operazioni lagiche & parcla

collocarvi un altro contatto normalmen-
te aperto.

Chiudere la diramazione utilizzando il
simbolo o la doppia freccia visualizzata
dopo l'inserimento del contatto normal-
mente aperto.

Nella diramazione parallela manca l'in-
dirizzo. Inserire i nomi come indicato
nella figura e salvare.

i utistaras e Inserire una diramazione parallela e

Assegnare ai segmenti nomi brevi e significativi:
questo accorgimento facilita la ricerca mediante
la barra di scorrimento in programmi di ampie
dimensioni. Facendo scorrere la barra vengono
visualizzati i nomi dei segmenti.

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293894-01

6.9



6.10

Primi passi di programmazione

£, STEP 7 Lite - Primi_Passi - [0B1:Programma principale - Progstto]
{zf File Modiica Visuizza Inserisci Test Stumerti Finestra 2

S H v Windd | 39 = ?

B 121 0manda cPU onine ¥

0B1:Programma piincipale - Progetto

AL L Y

Ak 4 O B

a6 |-

2 Bibliote

9 huovo segmento
) 4] Combinazione binaria
# (<1 Op. di confronto

% &2 Op. di conversione
8

Commenta

B4s0-3= 1 (Coming eve |
L (Sold restarkscan 1of
1§ (Priority of 1 i loweest)

Indriza___ Dichiarazions Narne Tipo valors s
o tere o1 £V CLass erTe
Primi_Passi @ .
W) Harshuars 24 terp OB1_PRIGKITY BrTE
—
Tabella dei simbol 50 temp OB1_0B_NUMER: BTE
) ContrallzfComanda 4

T(orsmimaton block 1,
# (aa) Richiemo DB

X Rerment incrodat
1: Programma priffogranma Principale

8 Documentazions del pr... T

< programna Y
o Bocchionine % | | shomento 15 corTeahento in ceric
O 1:Pro Q

mnentos

el canta " cante 20
I T

“Lampading vards"

(51 Op. disdto

2l (2 Funz. in vigolafissa
# &) Funz. in virgola mabile

# (2] Op. di spostamenta

% (23 Op. di controlla del prag)

) (2] Op. di spostamentofrot

) ) Bt di stato

) (@) Temporizzatori

) %) (5 Operazioni lagiche @ part

Sagmento 2 : Collegfhento in parallelo
Commentos

B Muistanze

et sante
T

“Lanpadina ressa’

Comnento:

CPU online:

A 5§ Edtordiblocchi / 5] Proprists

=

‘

£,8T| P 7 Lite - Primi_Passi - [0B1:Programma principale - Progstto]
{zf File Modiica Vieusizza Inserisci Test Stumerti Finesta 2

Segmento 2 3 colleganento in parallelo
Comnenta:

“Pulsante 3"
|

EAS IR N = ? AL LN VT
@ |6 |-
- [E etk L REvAl | OB1:Progiamma principale - Progetto @ EBibliote
Indirizeo Dichiarazione Mame Tipo. Walore iniiale Commento ¥ Huovo segmento
o]terp o1 EV CLass ErTE 81503 = 1 (Coming event),£ || | = ‘| Combinazione binar
Prii_Passi
SJ'I - g Tl omy s e | (Co vestat sean 1o OB 1—| S -
) Hardwars 20 berp 081 PRIOKITY erTe L (Prinity of 1z lowest) e
3| Tabela dei sinboli 30 kemp OB1_OB_NUMER: BrTE L (@rganizstion black 1, OB1) ¥ 1 -INoT-
) ControllajComanda < » < ()
J€ Riferimenti incrociati - < ~(#)
€5 Documentazons delpr 0B1: Programma prProgranma Principale |~ | < ~(R)
pr-- Comnento: < ~(5)
F Frogramma @ FNS]
o+ Bocchionine | || Seemente 1 cotleganento in serie ‘I Tor
5 . Comantos -
< (P
<o —~(SAYE)
“Pulzants 1" “Pulzants 2 “Lampadina verds"
I | paAe e 7 neG
I b ! {J ros

“Lampadina rossa’

# (<1 Op. di corfronta
# (5] Op. di conversione
# (£4] Contotori

! (o8] Fichizmo DB

# (] Op. disato

st 4
—

+ Funzione di memoria S

; | ® 1y Fune. in virgola fiss
! (28] Funz. in virgola mol
# (] Op. di spostamentd]
! (3x] Op. di controllo del
# (53] Op. di spostamentd]
# (e Bit di stato
+ (o)

“Funzionanenta automatic

%! (2 Operazioni logiche
) Mukistanze

"putomatico on” £
.
anuale on'
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Programmazione della funzio-
ne di memoria con KOP

Selezionare il segmento 2, inserire un
altro segmento e

introdurre il titolo “Funzione di memoria
SR”.

Selezionare il percorso di corrente.

Nell’elenco dei comandi aprire la car-
tella Combinazione binaria ed inserire
nel percorso di corrente I‘elemento SR.

Inserire un contatto normalmente aper-
to prima dell'ingresso S.

Introdurre i seguenti nomi simbolici:

— contatto NA superiore “Automatico
on”,

—ingresso R “Manuale on”,

— elemento SR “Funzionamento auto-

matico”.

Salvare i dati introdotti con
File > Salva.



“Pulsante " "Lampadina werds"
1} 0}
1}

« Impostazioni

Editor di blocchi

KOP { FUP

Layout:

Larghezza campo operanda:

Rappresentazione:

Elemento selezionato:
Stato soddisfatto:

Stato non soddisfatto!

Orientamentn verticale DIN A4

249

Eidimensionale =~

Adeguamento della superficie
di programmazione

In STEP 7 Lite appositi comandi di
menu consentono di personalizzare la
superficie di programmazione.

Menu Visualizza - Esempi:

Indirizzamento simbolico in KOP: atti-
° vare Visualizza > Finestra con >
Rappresentazione simbolica

Indirizzamento assoluto in KOP: disatti-
o vare Visualizza > Finestra con >
Rappresentazione simbolica

Variazione del linguaggio di
programmazione:
Visualizza > KOP/FUP/AWL

Comando Strumenti > Impostazioni -
Esempi:

o Nell’indirizzo simbolico, caporiga
tra il 10° e il 24° carattere:
Strumenti > Impostazioni > KOP/FUP
> Larghezza campo operando

° Modifica del colore nella rappresenta-
zione del percorso di corrente:
Strumenti > Impostazioni > KOP/FUP
> Elemento selezionato

Chiudere il blocco mediante il pulsante
° di chiusura della finestra.

Il comando Strumenti > Impostazioni offre
numerose possibilita di personalizzare la
superficie operativa di STEP 7 Lite (colori,
caratteri, larghezza campo operando ecc.).
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6.11



Primi passi di programmazione

Programmazione dell‘OB 1
con AWL

uTaster 2%
"Lampe Grin

it MR

S2STEP 7 Lite - Py

5 = In questo capitolo vengono #pro-
5f File Modfi Inserisci Test Stumenti Finestia 2 n . n
e o | cme (W[ DEEE4 <] grammate un‘istruzione AND, un‘istru-

oo e zione OR e le istruzioni di memoria Set

[ 21 Comanda CPl E ftor i boochi - Progetto

T - e B oo e Reset in AWL (lista istruzioni).
%5 Primi_Passi - 3 Linguaggio i oigine: VMMM ~ |
ol .
Interfaccia e N —
2 Vista pragetta s .. . . . o
%S,”J;ZZ";Z“‘jﬁnlu;;.;;m,e.m.m CLICK] Definire il linguaggio da utilizzare per la
aZ‘B,Zm:glgmb‘m:m L e programmazione dell‘'OB 1 e ad ogni
= : apertura del programma.
 omn Memoria di caric. richiesta [
CLICKJ O SR w——
DB cell57 protetts imscrittura: Blocen stardard n Fare dopplo C|IC su OB 1
_—
v [ Gorn proprieta di mulkistanea)
e Fare clic su Proprieta.
Scegliere AWL. L'OB 1 verra aperto
\ Progetia (ST 54 Editor dibloceh ;5] Proprieta sem pre In AWL
| blocco attuale viene wisualizzato con il linguaggio di programmazione A/ ﬁ i 1

Abbandonare la finestra Proprieta. Nel
menu Visualizza € selezionato AWL.
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e —— Programmazione di istruzioni

@ File  Modific: Inserisci Test Stumenti  Finesta 2
L IR T s man W AND con AWL
| [= @ |- | FUP Cile3
312 comanda CPI » Egitar i blocchi . . . _
B | i = S _e Nel menu Visualizza scegliere la rap
b e e Toure 1 Toits 03 = 1.4 ; f :
v R izppresartacions sirboicaCulva |7?;c2,2 o presentazione simbolica.

2 STEP 7 Lite - Primi_Passi - [0B1:Programma principale - Progetto]
5§ File Modfica Visusligza Inserisci Test Stumerti Fiesia 2 -l

EGREETEIE N e n T

In OB 1 introdurre “Programma princi-
pale”. In Segmento 1 introdurre “Inter-
rogazione AND”.

£ huovo segmento
0] temp OBl EV_fLAsS BVTE (&) Multistanze
- ,
PR e = a Fare clic sul campo di editazione.
&5 Tabela dei simboli |
1) ControllaComanda
¢ Riferimenti incrociati P
o STEP? Lo o, P (15 Pogoeme pocile « Pregee] CLICK I
% File Modfica Visualizza Insersci Test Stumerti Finesta 2 =151 4
ECRA T TR L E s - aiar W] Nella prima riga di programma editare
HE‘““- WA . . .
[t A (AND), uno spazio vuoto e il simbo-

T B lo “Pulsante 1” (tra virgolette).

 Sor ——— = Chiudere la riga con Invio.
- Il cursore si sposta alla riga successi-
e va.

£ Programma Y

» | Blacchi orline 4

T4 OBL:Programma. . Q1

CLICK] e In questa riga editare nuovamente ‘A’ e
fare clic con il tasto destro nel campo

di editazione.

Nel menu di scelta rapida selezionare
Inserisci simbolo e scegliere dalla
lista “Pulsante 2”.

Nella riga successiva introdurre il
segno “=" e poi “Lampadina verde”
(editando con la tastiera o dal menu di
scelta rapida).

Non é strettamente necessario introdurre il primo
carattere all’inizio della riga. Infatti, dopo aver
digitato Invio STEP 7 Lite provvede ad allineare
correttamente le istruzioni.
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Primi passi di programmazione

=4 STEP 7 Lite - Primi_Passi - [DB1:Programma principale - Progetio] La prog rammazione de”’interrogaZione
@Eila Modiica  “isualizza |neerizci Test  Strumenti  Finesta 7 AND é Completa
| SHIY Wddid (S| 2mmX |0 | L

|=d |

—
5[2] (e R TGN - U 1 -Frogramma pnincipale - FProgetto

o Se non vi sono piu simboli
contrassegnati in rosso, fare clic sul

Indirizza Dichiatazione Marne Tipa Walore iniz . . .
e oB1EV_CLASS - simbolo del dischetto per memorizzare
1.0 temp OB1_SCAM_L EYTE | dat| introdotti_
2.0 temp OB1_PRICRITY BYTE
3.0/ temp OB1_OB_MUMER BYTE
« Insieme ai dati introdotti in OB 1,
OBl: Programma prProgramma principale . . . .
e vengono salvati tutti gli elementi del
S Primi_Passi Seguenta 1: Interrogazions AND prOQettO-

Il] Hardware
@j Tabela dei simboli
ﬁ ControllafComanda ﬂ "E::I §$§: %

Commento:

o=l

Con il comando Modifica > Applica i

)¢ Rferiments et tempading verde! dati introdotti (il contenuto della finestra
n Eazi . . .
%Pgmw - attl\(a) vengono memorizzati in

it Blocchi online = un file temporaneo.

5 os Programma. . Questo metodo di memorizzazione &

opportuno se si vogliono eventualmen-
te annullare delle modifiche effettuate.
Se si chiude la finestra senza aver sal-
vato, il programma chiede se si voglio-
no applicare le modifiche.

6.14

| simboli vengono contrassegnati in rosso se p.
es. il simbolo non & presente nella tabella dei
simboli o se viene riscontrato un errore di sintas-
si.

In questo caso non € possibile salvare. Nel bordo
inferiore della finestra dell’editor viene visualizza-
to un messaggio di errore che contiene indicazio-
ni sul modo di operare corretto.
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<3 STEP 7 Lite - Primi_Passi - [0B1:Programma principale - Progetto] P = d ] t . -
{5 File Modfica Visualzza Insedsci Test Stumenti Finesa 2 rog rammazione I Istruzioni

2 Rv Wi (S0 tmms [ oo |2 - aiat w2 OR con AWL
NEEAS

Indmzmﬂm:h:anziuna Num_e = Valore iniziale Commento - G Selezionare iI segmento 1-
= i e .
._6 Inserire un nuovo segmento. In alterna-
M [ roorasma erfrecrm princiesle tiva, utilizzare il simbolo corrispondente
%5 ] Primi_Passi =]

e ||| seomenta 2 ¢ zoterragamizne o nella barra dei simboli, il tasto destro
5] Tabela dei simbol [eatie

o Comyelafcamands b e del mouse oppure CTRL R.

i o U CPulzante 2
J miferimenti incrociati "Lampadina verds"

3% Document azione del p...

e | == e Fare clic sul campo di editazione.

{4 CB1:Programma... 2

=

-, STEP 7 Lite - Primi_Passi - [0B1:Programma principale - Progetto] Introdurre “O” (OR) e il simbolo “Pul-
sante 3” (analogamente all’AND).

ﬁff\le Modifica  Wisualizza Insenisci Test  Strumenti Finestra 2

| Hv [ Bhad SETTEE T TRTAT R
=

OB1:Prog amma pale - Progetto
Indirizeo Dichiarazione Morme Tipo walore iniziale Commenta Completare |'IStFUZIOne OR e salvare |

0] temp 0B1_EV_CLASS EBTTE Btz 03 = 1(
0 ternp OB1_SCAN_1 EYTE 1(Cold resta e datl |ntrod0tt| .
0 temp ‘OB1_PRICRITY TBvTE T (Priarity of
0 /temp 0B1_0B_NUMER [evTE 1 (Organizali

4

0B1: Plogramma prProgramma principale

Commenth:

Zj Primi_Passi
Wl| Hardware

Segmenfo 1 : Tnterrogazions AND

(=N

Commenth:

Tabella dei simboli

28 ContrallafCamanda ul  Pulsante 1"
o] Rulsante 2

2 Riferimenti incrociati

38 Documentazione del p...

1¥ Programma <]
i | Blocchi online A
{5 OB1:Programma... &1

"Lampadina verds"

3 2!: Interrogazions OR

Commenth:

"Pul sante 3"
"Pulsante 4"
"Lampadina rossa"

noo

Assegnare ai segmenti nomi brevi e significativi:
questo accorgimento facilita la ricerca mediante
la barra di scorrimento in programmi di ampie
dimensioni. Facendo scorrere la barra vengono
visualizzati i nomi dei segmenti.
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6.16

Primi passi di programmazione

‘:;- STEP 7 Lite - Primi_Passi - [0B1:Programma principale -

Progetto]
& Inserisci Test Stumenti Finestra 2

{54 File  Modifica

0B 1:Programma principale - Progetto

> fhi #t

K7

Infirizza Dichiarazion Tame Tipa

0.0]temp OB1_EV_CLASS BVTE
10 |temp OB1_SCAN_L BVTE
20 temp OB1_PRIGRITY BVTE
3.0 temp OB1_OB_NUMER. BYTE

Walore iniziale

Commento
Bits 0-3 = 1 (.
1(Cold rests
1 (Priority of
1 (Grganizati

B1: Prograssa prProgramma principale

SIEMENS

mmenta:
5] Primi_Passi g
egmento 1 : Interrogazions AND
wly Hardware =
— mmento:
Tabella dei simboli
Controlla/Comands u 0.1
gt / u E 0.z
2 Riferimenti incrociati = A 4.0

& Documentazione del pf .
% Programma

| Blocchi orline

{5 OB1:Programma. ..

egmento 2 : Tnterrogazions OR

mmen te :

L

Commento:

Segmento 3: Inserzione = disinzsrzifne con funzions di memordia

[0B1:Programma principale -

Progetta]
sefisci Test Stumenti Finestia 2

- Hhi @t (74

= RSN =
DB1:Programma principale - Progetto
Indirizzo Dichiarazione Home Tipa
temp OB1_EW_CLASE BYTE
10/ temp OB1_SCAN_L BYTE
2.0 temp OB1_PRICRITY BYTE
3.0 temp OB1_OB_NUMES BYTE

Walore iniziale

Commento -
Bits 0-5 = 1 (Coming event), Bits 4-
1(Cold restart scan 1 oF OB 1), 3 (&

L (Pricrity of 1is lowest)

1 (Organization block 1, 0B1) ¥
| »

0B1: Programma prProgramma principald
Commenta :

Segmento 1 : Tnterrogazione AND

Commenta:
u ol
u E 0.z
= 5 4.0

Segmento 2 : Interrogazions OR

Commenta:
0 E 0.2
0 E 0.4
= A 4

3t Inserzione e disinserziond con funzione di memaria

)

Commenta:

moune
rmEm
soeo
R

9 Nuovo seamento
&1 Mulistanze:

Getting Started STEP 7 Lite ASE00293894-01

Programmazione di istruzioni
di memoria con AWL

Selezionare il segmento 2 e introdurre
un nuovo segmento.

Fare clic sul campo di editazione.

Il comando Visualizza > Finestra

con > Rappresentazione simbolica
permette di passare dalla rappresenta-
zione simbolica a quella assoluta come
illustrato nella figura.

Nella prima riga introdurre l'istruzione
A con il nome simbolico “Automatico
on”. Completare listruzione di memoria
come segue:

Programmazione simbolica:
A “Automatico on”
S “Funzionamento automatico”
A “Manuale on”
R “Funzionamento automatico”

Salvare con
File > Salva.

Se nella fase 3 era stata modificata la
rappresentazione, editare:

Programmazione assoluta:
AEO0S5
SA4.2
AEO0.6
RA4.2



nece

"Pulsants 1"
"Pulzante 2"
“Lampadina werde®

nece

FY-T-}
=T

 Impostazioni

Editor di blocchi

Impostazione colore AWL

operando (giobale): -
Operando (locale): -
Operando (costante): -
Istruzione {comanda): I
Istruzione (etichetta): . -
Commento: -
Parametro (in): — -
Parametro (aut): = -
Parametro (inout); — -

Adeguamento della superficie
di programmazione

In STEP 7 Lite appositi comandi di
menu consentono di personalizzare la
superficie di programmazione.

Menu Visualizza - Esempi:

Indirizzamento simbolico in AWL.: atti-
vare Visualizza > Finestra con > Rap
presentazione simbolica

Indirizzamento assoluto in AWL.: disatti-
vare Visualizza > Finestra con > Rap
presentazione simbolica

Variazione del linguaggio di programm-
azione: Visualizza > KOP/FUP/AWL

Comando Strumenti > Impostazioni -
Esempi:

Modifica del colore nella rappresenta- 6.17
zione delle istruzioni:

Strumenti > Impostazioni > AWL

> Impostazione colore AWL

Chiudere il blocco mediante il pulsante
di chiusura della finestra.

Il comando Strumenti > Impostazioni offre
numerose possibilita di personalizzare la superfi-
cie operativa di STEP 7 Lite (colori, caratteri,
ecc.).
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Primi passi di programmazione

Programmazione dell‘OB 1
con FUP

In questo capitolo vengono
programmate una funzione AND, una
funzione OR e una funzione di memo-
ria in FUP (schema logico).

G
& Tbeladeist el
ol controlicor

Interfaceia

CtihsT

09:31:45 | 05.03.2001 19:07:00

Chsley

Definire il linguaggio da utilizzare per la
programmazione dell‘'OB 1 e ad ogni
apertura del programma.

Mermoiia dilavora fickiesta = 1,1

Versiane:

Autore:

C"EICKJ e

— F5

Blocco stardard

DB cll57 protetto i serthura

" n Fare doppio clic su OB 1.

| o propricta dinnlbistea

e Fare clic su Proprieta.

{3 Editor diblecchi ; 45 Proprists

_e Scegliere FUP. L'OB 1 verra aperto

sempre in FUP.

Abbandonare la finestra Proprieta. Nel
menu Visualizza & selezionato FUP.
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assi - [DB1:Programma principale - Progetto]

@ File  Modific. Inserisei Test Stumenti Finestra 2
= Hl+ ! KOP Clri+1 2 - thi #t K7
o Cirke2
B 1= comanda Pl g 1 e ik - Progetto
= MNome Tipa Walore iniale Com
® Editor di blocchi "
% prim_pass ' CB1_EV_CLASS BYTE Eils.0
Praprieta OB1_SCAN_L BYTE 1
||| Hardware e
5] Tabela dei si bolica Chl+0 1 (v

{f Fle Modiica Visuslizza Inserisci

v i #t K

& & = B

& H|v W ol 60 | S

alan |-

B 121comanda cPU orline v Biblioteche
ndrisia ome 14 Nuowo segmeto
tems oe1ev fress Brie il (i) Combinazione binsria
P pass | — X
. N 10 e corschia ore * 3 0p. diconfronto
Bl Hrcinere 2t e ey e &) ol Op. di conversione
Tebella def simbol Sl osroofumen  Jerre % 1 Cortateri
2y ControlafComanda < l (og) Richiamo DB
X Riferimenti incrociati ps e disao "
0B1: Programsl prfroarams principals 2| ex Funz. in virgola Fissa
5 Documentazions del progetto o G rane. v vraela e
& Frogramma
ns SO % a1 Op. dicortrola del programm:

& (z3] Op. di spostamentafratazione

% ) Bt distato

% (] Temporiazatori

! (22 Operazioni logche a parcla
(&5 Multistanze

Test Stumenti Finestia 2

i 1\

Progetto

0B1:Programma principale -

ndirizzo Dichiarazione HNome Tipo walore iniziale Commer 5
0.0]ternp OB1_EW_CLASS E "j = [&] Combinazione binaria
1.0 temp CB1_SCAN_L EVTE CLICK s Te=1
2.0 |temp ©B1_PRIORT EBVTE me—— i e
3.0 |temp OB1_OB_MUMER. BYTE 1 (Orgamzauiiﬂ a XTR
4 » -

0B1: Programsa prProgramna principale
Cammento:

Commento:

DB1:Programma principale - Progetio Biblioteche
Indirizze Dichiarazione Mome Tipa valore inizisle Cammento - B huowo segmento
0.0]temp OB1_EV_CLASS BYTE Eits 0-2 = 1 (Cor = (&) Combinazions binaria
1.0 temp OB1_5CAMN_1 BYTE 1(Cold restart s £ =1
2.0 temp OB1_PRICRITY BYTE 1 (Priority of 1is s
30 /temp | FT #or
‘ » = -l
— —
0Bl: Programma prerogryma principa = I -1=
Commenta: £ -I#1-
-7l
Seguanto L Funzions AN £ -3
Cammen to: I rs
RS
fteonte 2 E Ty E e
“Pulsante 2" E[‘ -[SAVE]
FT nea
T ros

(€] Op. di confronta

(25l Op. di conversione

[£4] Contaterl

(o] Richiama DB

(5] Op. disalto

(1] Funz, in wirgola fissa

28] Funz, in virgola mobile

[ ©p. di spostamento

38 Op. di controllo del programm|
[&4] ©p. di spostamentojrotazions
(7] Bt di stato

| ® (@] Temporizzatori

¥ =) Operagioni logiche a pardla

FEEEEEEEEEE

Programmazione della funzio-
ne AND con FUP

Nel menu Visualizza scegliere la
rappresentazione simbolica.

In OB 1 introdurre “Programma princi-
pale”. In Segmento 1 introdurre “Fun-
zione AND”.

Fare clic sul campo di editazione.

Inserire due elementi di programma uti-
lizzando metodi differenti:

Fare clic sul simbolo del box AND. Le-
lemento viene inserito.

Trascinare nel box I'assegnazione
mediante drag&drop. Se rilasciata fuori
dal box, I'assegnazione viene collocata
sotto quest‘ultimo.
6.19
In alternativa al metodo drag&drop:
fare clic sul box e doppio clic
sull‘assegnazione.

Nella funzione AND manca l'indirizzo.

Fare clic su ??.? e introdurre il nome
simbolico “Pulsante 1” (tra virgolette),
oppure fare clic sui punti di domanda
con il tasto destro del mouse, scegliere
Inserisci simbolo e introdurre il nome
dall‘elenco.

Per il secondo ingresso del box AND
introdurre il nome “Pulsante 2”.

Per I'assegnazione introdurre il nome
“Lampadina verde”.
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Primi passi di programmazione

‘:;-STEF 7 Lite - lei_assi - [UH:Ploglamma plicipale - Progetto] La prog rammazione de”a fu nzione
{if File Modiica Visusizzs Inssdsci Test Stumenti Finests 2 AND & let
@ H Wl B oo | o -t W EEET € completa.
121 cfmens cPU anine ¥
Indirizea Dichiarazione Mome Tipo Walore iniziale o H Y H H
o —r rTETT— el Se non vi sono piu simboli .
1l Horcnare a L contrassegnati in rosso, fare clic sul
— 2.0 temp OB1_PRIORITY BYTE 1 (Pri . . .
Elﬂ:f:@fé:::ﬂa T 1© simbolo del dischetto per memorizzare
2 Riferimenti incrociati et P - T i dati introdotti
&5 Documentazione del progetto Com:ent:“"'“ prvegrama prinipais
£F programma =] :
o e e 1 Insieme ai dati introdotti in OB 1,
— vengono salvati tutti gli elementi del
"Pulsante 1" "Lampadina verds"
e = progetto.

Con il comando Modifica > Applica i
dati introdotti (il contenuto della finestra
attiva) vengono memorizzati in un file
temporaneo.

Questo metodo di memorizzazione &
opportuno se si vogliono eventualmen-
te annullare delle modifiche effettuate.
Se si chiude la finestra senza aver sal-
vato, il programma chiede se si voglio-
no applicare le modifiche.

6.20

| simboli vengono contrassegnati in rosso se p.
es. il simbolo non & presente nella tabella dei
simboli o se viene riscontrato un errore di sintas-
si.

In questo caso non € possibile salvare. Nel bordo
inferiore della finestra dell’editor viene visualizza-
to un messaggio di errore che contiene indicazio-
ni sul modo di operare corretto.
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£, STEP 7 Lite - Primi_Passi - [0B1:Programma principale - Progetta]

e ROF Programmazione della funzio-
e o/ - ne OR con FUP

L PEmeien
0 Selezionare il segmento 1.

0B1:Programma principale - Progetto

Nome. Tipo) walore inzale

QB1EV_CLASS BITE =) (&) Combinaziorfe binaria
o ot scart arte o1

Ul et @ gy l

& Tabella def simboi Ak

1) Controllajcomanda 4|

2 Riferimenti incrociati

&2 Documentazione del progetto
<F Programma

Inserire un nuovo segmento.

QP
i
1>
CHCHCAE |
EXLTT
|

COCEECACs | |

g In alternativa, utilizzare il simbolo corri-

ENEG . . . .
= B o fonrrto spondente nella barra dei simboli, il

j tasto destro del mouse oppure CTRL
e Sf;f‘;ﬂlﬁfgu;x R.

Op. di spostamenta
. i controllo del progr

AT o Selezionare il campo di editazione.

o
! (= Operacioni logiche a parola
(2] Multistanze

CPU onine A Editor i blocchi Propricts / | Ll Hocch /.
= _ fss Seg2 Ins_ Modfiq)

4 STEP 7 Lite - Primi_Passi - [0B1:Programma principale - Progetto]
i File Modfica Visuslizza Inserisci Test Stumenti Finesta 2
5 H| v [ sl 50 | 3 N

3 12) comanda cPU anline ¥

Introdurre la funzione OR ed una
assegnazione.

- Progetto

Indirizzo Dichiarazione

OB1_EV_CLASS
5] Primi_Passi @ i
ll Hard ™ emp OB1_SCAN_1 BYTE 9
Wy Hardware 2.0 ke ©OB1_FRIGRITY BYTE 1 (Priffity of 1is
Tabella dei simbali

1) ControllafComanda

2 Riferimenti incrociati

30 temp OB1_OB_NUMER. BYTE 1 (Ordnization | ¥ o ..
By a Procedere ora all‘indirizzamento.
gDocumentazionede\progettoQ : = Assegnare i nomi come nella
Prograrmma . . .
i} e figura a sinistra e salvare.

6.21
" Lampadina verds"

“Pulsants 3" = "Lampading rossa”

"Fulsante 4"

Assegnare ai segmenti nomi brevi e significativi:
questo accorgimento facilita la ricerca mediante
la barra di scorrimento in programmi di ampie
dimensioni. Facendo scorrere la barra vengono
visualizzati i nomi dei segmenti.
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6.22

£, STEP 7 Lite - Primi_Passi - [0B1:Programma principale -
{f File Modfica Visusigea |nserisci Test Stumenti Finesta 2

& B v [ e f

) Privi_Passi
W) Hardware
& Tabells dei simboli
o) ContrallafComands
3¢ Riferimentiincrociati
&4 Documentazione del progetto
¥ Programma

] 121 comandia cPU onine

S E 23 ? v oi ot | k2 || (83 a6 |-
[2lf 081:Programma principale - Pragette Biblioteche
Indirizzo Dichiarazione. Mome Tipo Walore iniciale Commenta B Muovo segmento
a o]teme OB1 EV_CLasS BYTE Bl 6= 1 (Cor || | =1 (2] Combinazione binaria
- 10 temp o3 sCAN 1 orTE L(Coldrastar 7 =t
20 temp OB PRIORITY B1TE 1 (Prioriy of 1is e
Sorpein=l] | T
o . .
off : Programsa prerogramma principale =
cmento:
sdmento L Funzions D
cdmento:
e sante 1“:1 2
"Pulsante 2" =
Segmento 2 Funzions OR
EE (<1 Op. di confranto

Primi passi di programmazione

Progetto]

JRETE

=
"Pulsants 3
"Pulzants 4"

"Lampading razza”

Furzions di memaria SR

CPU onine

=

5] Op. di conversione
1) Contatori

(B8] Richiamo DB

51 Op. dissto

1) Funz. invirgola fissa

(28] Fune, invirgola mobile

(] Op. di spostamento

351 O. di controlo del programind
(2] Op. di spostamentorotazions
{32) Bit di stako

8] Temporizzatori

=3 Operazionilogiche a parola
i Mutistanze

{7 Editor di blocchi Proprietd

& e

0B1:Programma principale - Progetto

Seg 3 Ins. Mud\ha

Indirizzo Dichiarazions
0.0]temp
1.0 temp
2.0 temp
2.0temp

«

Mome Tipo
OB1_EV_CLASS BYTE
OB1_SCAN_1 BYTE
OB1_PRICRITY BYTE
OB1_OB_MUMBR BYTE

Walore iniziale

Commento &
Bits 0-3 = 1 [Car
1 (Cold restart s¢
1 (Priority of 1is

1 [Organization | ¥
3

Commenta:

Commenta:

Commenta:

Commenta:

"Fulsante 1"

“Fulzante 2"

Segmento 2 : funzione OR

"Fulsante 3"

“Fulsante 4"

Segmento 1: funzionz AND

0B1: Programmsa prProgramma principale

"Lampadina verde"

1
it

"Lampadina rossa’

= Funzione di memoriz SR

atico!

Funz onamen to autﬂm)

"Automatico on®
“Manuzle on”

]

£ Muove segmento -
= ] Combirkszione Finaria

=1
I
T

(€] Op. di confronko

[ag] Op. di conversione
4] Contatari

(o8] Richiamo DB

(=] Op. disalto

[£I] Funz, in virgola fissa
Funz. in wirgola mabile
(& Op. di spostamento
[3F] Op. di contrallo del proj
5] Op. di spostamentofrol
a7 Bit di stato

(@] Temporizzatori
Operazioni logiche a pi
B Multiistanze

FEEEEEEEEEEEE
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Programmazione della funzio-
ne di memoria con FUP

Selezionare il segmento 2 e inserire un
nuovo segmento.

Selezionare il campo di editazione.

Nell’elenco dei comandi aprire la car-
tella Combinazione binaria e spostar-
si all‘elemento SR.

Inserire I‘elemento.

Introdurre i seguenti nomi simbolici:

— Set “Automatico on”,
— Reset “Manuale on”,
— Flip flop set reset “Funzionamento

automatico”.

Salvare con File > Salva.



"Pulzants 1"

"Pulsante 2"

E0.L
E0.2

Adeguamento della superficie
di programmazione

In STEP 7 Lite appositi comandi di
menu consentono di personalizzare la
superficie di programmazione.

Menu Visualizza - Esempi:

Indirizzamento simbolico in FUP: atti-
vare Visualizza > Finestra con > Rap-
o presentazione simbolica

Indirizzamento assoluto in FUP: disatti-
vare Visualizza > Finestra con > Rap-
o presentazione simbolica

Variazione del linguaggio di
programmazione: Visualizza >
KOP/FUP/AWL

Comando Strumenti > Impostazioni -
Esempi:

+ Impostazioni

Editor di blocchi

KOP { FUP

Layouk:

Larghezza campo operando:

Rappresentazione:

Elemento selezionato:

Stata soddisfatko:

Stato non soddisfatto:

Crientamento verticale DIM A4
24

Bidimensionale <

Nell'indirizzo simbolico, caporiga tra il
e 10° e il 24° carattere:
Strumenti > Impostazioni > KOP/FUP
> Larghezza campo operando

—-—I
-
— -

oK

° Modifica del colore:
Strumenti > Impostazioni > KOP/FUP
> Elemento selezionato

Chiudere il blocco mediante il pulsante
di chiusura della finestra.

Il menu Strumenti > Impostazioni offre numero-
se possibilita di personalizzare la superficie ope-
rativa di STEP 7 Lite (colori, caratteri, larghezza

campo operando ecc.).
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Primi passi di programmazione

Visualizzazione dei
riferimenti incrociati

Filtrare la visualiz-
zazione degli

. Definir i i i riferi i
operandi efinire Visualizzare i riferimenti

Saltare al punto di nuovi filtri incrociati di un
applicazione operando

Huovo segmento
Madifica filtro... Combinazione hinaria

Op. d conversions

55 ] Primi_Passi

@

Wy erdware @ g — Riferimenti ingroiati per [operands
S Tabells dei smbol Contatori
Richiamo DB

(=] Op. disalta
Funz, in virgola Fissa

i centrollajcomand Blocco | Simbolo blocco Seqmenta | Riga | Accesso | Linguaggio | operazione
x A4.0 Lampadina verde OB Programma principale W KOP
§ ocume one del pr.. 3 Lampadina rossa Programma principale KOR Funz. in virgola mobile
@ § Funizionamento automatico Programma principale e
. di spostamenta

F Progran K0P
Funzionamento automatico Programma principals
Op. di controlla del progra

KOP
. Bloceni © Pulsante 1 Frogramma princinale

. Kop
Tosuen CLICK J I Pulsants 2 Programma principale

KOP Op. di spostamentofrotazi
Pulsante 3 Programma principale

2

Bit di stato

Temporizzatori

(22 Operazioni logiche a paral:
(] Multiistanze

KOP
KOP.
KOP
KOP.

Pulsants 4 Programma principale
Aukomatico on Frogramma principale
Manuale on Programma principale

mEmARARAE s

ccooccmu

6.24

4 | 2l | B
€ Elenco di riferimentiincrociati /¥ Operandi utiizzati; Fi. Struttura del programma Blocchi

Premere: F1 per attanere s Guida. =T Ass | Seg3 [ns

Visualizzare la gerarchia
di richiamo dei blocchi

Visualizzare I'assegnazione dei bit, byte,
temporizzatori e contatori utilizzati

Visualizzare gli operandi utilizzati e sal-
tare al punto di applicazione

Utilizzare le viste "Elenco dei riferimenti
incrociati", "Operandi utilizzati" e "Strut-
tura del programma” per una visualiz-
zazione completa dell’utilizzo di operan-
di, aree di memoria, blocchi etc. Per
visualizzare i riferimenti incrociati fare
clic sul simbolo "Riferimenti incrociati"
nella finestra del progetto.
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Utilizzo di
blocchi
funzionali




Utilizzo di blocchi funzionali

Creazione e apertura
di blocchi funzionali (FB)

Getting Started STEP 7 Lite ASE00293894-01

| blocchi funzionali vengono utilizzati
quando per la programmazione di una
funzione si vogliono salvare risultati
intermedi o impostazioni operative e
stati di funzionamento fino al richiamo
successivo. Vengono pertanto definiti
anche “blocchi con memoria”.

Nel progetto di esempio viene pro-
grammato il blocco funzionale FB 1 con
il nome simbolico “Motore”.

Effettuare la programmazione nello
stesso linguaggio utilizzato per I'OB 1.

Per poter eseguire le operazioni
descritte occorre copiare la tabella dei
simboli nel progetto “Primi_Passi” (v.
pagina 5.5).



STEF 7 Lite

SIEMENS
Zj Primni_Passi
Il] Hardware
@j Tabela dei simboli
ﬁ ContralafComanda

| = v [

8 121 Comanda CRU oniline

2¢ Riferimenti incrociati
g Documentazione del pr...

Viene aperta la finestra per la

scelta del progetto

4 STEP 7 Lite - Primi_Passi - [FB1:Motore - Progetto]

&f FleModiiea Visusizza ph

Finestra 7

Ulcirna modifica | Sistemna di File | oy card

g k7p i
Elﬂ|:|rimiJ:|assi_kcup.k?p C:SiemenstS7Like\Examplesiitaliana 30

EmX oo |- v #i #wt |

Viene aperta la finestra per la
creazione di nuovi blocchi

W

Huovo blocco HE
Mumera
EBlocco organizzativo OBL: CYCL_EXC -
* Blocco funzianale =1
Funzione e O
Bloceo dati pEf 1 = DE globale =
* Tipo didati unf 1
Proprieta del bloceo
Simbala: Matore

Commento &l simbolo: - Comande fel motare

Linguaggio di origine: [KOP

o AL
Propriets dellintestaziojrrats

v Con proprieta di multistanza

Mome (Header): Yersione (Header): 1.0

Eamiglia: Aukare:

Ok I Annulla

Il blocco viene inserito e
aperto subito

)J

3 12] Comanda CPU online

| = B v (Wl [ SR mmH [ oo |2

%] Priri_P assi

Wy Hardware

Tabella dei simboli

2 ControllajComanda

J Riferimenti incrociati

45 Documentazione del pr..

F programma o
4 tBlocchionine Y
{8 FB1:Matore >4
L} CBiProgramma ... 1

Commenta:

ir Titolo:

=
FB1:Motore - Progetto
Indirizzo Dichiar szione Norm Tipo Valore iniziale Comment to = ]
n a0
ot JEd]
in_out =]
stat
s
=
FB1: Motore Titola:

Se necessario, aprire STEP 7 Lite.

Nella finestra di dialogo Apri progetto
aprire il progetto “Primi_Passi”.

Nella finestra del progetto, fare clic su
Programma.

Scegliere il comando Inserisci > Bloc-
co o aprire il menu

di scelta rapida con il tasto destro e
scegliere Nuovo > Blocco.

Selezionare Blocco funzionale.
Nel campo Linguaggio di origine sce-

gliere il linguaggio di programmazione
del blocco.

Confermare con OK.

Il nuovo blocco viene inserito nella fine-
stra del progetto e aperto.
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Utilizzo di blocchi funzionali

Finestra del

Parte istruzioni

Tabella di dichiara-

progetto

%5 TEP 7 Lite - Primi_Passi - [FB1:Motore - Progetto]
e Modfica Visualizza Inssisci

25 IR RS

FB1:Motore - Progetto

Test Stumenii Finestia

zione delle variabili

Biblioteche

) Biblio eche

9 huowo segentol
= ol 4] =] Combinazione birferia
@ 0.
W) Herdware: «a =0 ) (ag] Op. di conversio
Tabela dei simbol a2l # #1) Contatori
2] Controlsjcomands 0ok I (o8] Richiamo DB
2¢ Riferimentiincrociati 4.1 /out & i SD disako "
) @ e Fone. nvirgala fissa
2 Documentacions delpr. %) 28] Funz. invirgola mobie
= — @ Iy ) n sw Nurare i gvi cal motore richissto - i
| Blocchi online. %G ) # (a9 Op. di controlla del progr]
EEdFe 1 Motore] 3 =] [ (e Op. di spostamentsrota;
£} 0B1:Programma ... X #1 (@i Bit di stato
% @] Temporizzatori
. azione dei segnal #! (2 Operazionilogiche a par
(&) Mukiskarzs
i
=
\ Progetto. (HITTY4 A {54 Edtor diblocchi // {0 Propreta /
= st ™ Seg 1 s Modiid
Indirizzo Dichiarazione | Home ( Tipo }i\ore iniziale ‘Commento
0.0]in Switch_0n ALSE Inserisci motore
0.1 in Switch_OfFf BOCL FALSE Disinserisci maotore
0.2|in Failure BOCL  |FALSE Disturbo del motore, causa la disingerzione
20 in Actual_Speed INT 0 Mumero di giri effettiva del motore
40| out Engine_Cn BOCL FALSE Il motore viene inserito
4.1 out Preset_Speed Reached [BOOL  |FALSE Murnero di giri prefissato raggiunto
in_out
6.0 stat Preset_Speed INT 1500 Murnero di giri del motore richiesto

CLICK I
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Come completare la tabella di
dichiarazione delle variabili

Nel seguito viene illustrato come pro-
grammare un blocco funzionale che
controlla e comanda un motore a ben-
zina e un motore diesel utilizzando un
blocco dati per ogni motore.

Tutti i segnali specifici del motore
vengono trasferiti come parametri di
blocco tra il blocco organizzativo e il
blocco funzionale e devono percio
essere contenuti nella tabella di dichia-
razione delle variabili come parametri
di ingresso e di uscita (dichiarazione
“in” e “out”). Viene cosi creata “l'inter-
faccia” per il richiamo dell’FB nel pro-
gramma.

Prima di iniziare ad editare il pro-
gramma nella parte istruzioni, comple-
tare la tabella di dichiarazione delle
variabili dell’FB.

Introdurre nella tabella le variabili indi-
cate nella figura.

Fare clic sulla cella e acquisire il nome
e il commento come illustrato.

Fare clic con il tasto destro su Tipo e
selezionare dal menu di scelta rapida
Tipi semplici.

Premendo Invio il cursore passa alla
colonna successiva o inserisce una
nuova riga.



1. Editazione della tabella di dichiarazione
delle variabili

Per i nomi dei parametri di blocco sono consentiti
soltanto lettere, numeri e caratteri di sottolineatu-
ra.

2. Si richiedono informazioni sulla tabella
delle variabili?

Consultare F1 > Sommario > Programmazione
di blocchi > Creazione di blocchi di codice e
Editazione della tabella di dichiarazione delle
variabili.

3. Suggerimenti per i capitoli successivi

Nei capitoli che seguono verranno programmati
un’inserzione, una disinserzione e un controllo
del numero di giri.

Quando il motore viene inserito/disinserito?

- Quando la variabile #Switch_On ha lo stato di
segnale “1” e la variabile “Funzionamento
automatico” ha lo stato di segnale “0”, il motore
viene inserito.

- Quando la variabile #Switch_Off ha lo stato di
segnale “1” o la variabile #Failure ha lo stato di
segnale “0”, il motore viene disinserito.

In che modo il comparatore controlla il numero di

giri?

- Il comparatore confronta le variabili
#Actual_Speed e #Preset_Speed e imposta la
variabile #Preset_Speed_Reached (stato del
segnale “17).

A seconda del linguaggio di programm-
azione scelto per 'OB 1, consultare
per KOP: da pagina 7.6|a pagina 7.7,
per AWL da pagina 7.8|a pagina 7.9,
per FUP da pagina 7.10 a pagina 7.11.
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FB1:Mutare - Progett
Dichiarazion
[

o

02 in
<

o

3

Mame
Switch_on
Switch_OfF
Failure

Utilizzo di blocchi funzionali

Programmazione di FB in KOP

Tipo walore iniiale

BOOL FALSE
BOOL FALSE
BOOL FALSE

Commenta
Inserisci motore
Disinizerisci motore

Disturba del motare, caui\,j
>

FB1: Motore

Titalo:

Biblioteche
B4 Wuowo segmenta

= (31 Cambinazione binaria

-]

< ~{P)-

<> ~(SAVE)

I nec

Flros
# (] Op. di confronto
) (3 Op. di corwersione
) (¢ Contatori
) (28] Richiamo DB
e L.0n, disalt

) (21) Funz. in virgola fissa

) (28] Funz, in virgola mabile

# (] Op. di spostamenta

% 3 Op. di controllo del pragraf

% (23] Op. di spostamentojrotazi{

) [a) Bit di stato

# (@] Tempurizzatari

) (<) Operagion logiche a parol;
(&1 Multistanze
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Come programmare l'inserzio-
ne e la disinserzione del moto-
re

Con Biblioteche > Comandi inserire in
sequenza nel segmento 1 un contatto
NA, un contatto NC ed un elemento
SR.

Selezionare il percorso di corrente
prima dell'ingresso R ed inserire un
altro contatto NA.

Selezionare la barra di contatto prima
del contatto NA. Parallelamente al con-
tatto NA inserire un contatto NC.



Verificare che sia attiva la rappresenta-

{5 Fie Modiic Inserisci Test Stumenti Finesta 2 R X X
50 vy G zione simbolica.
Bz conens F g m:\’a
SJPMM\ s ® Editor di blocchi i ;(,,::::n:;m,e - = L gg”
[ . Ty 3
5] Tabeli dei sit [ - ,,J -
FDL: Wotore  Titalo: =] Selezionare tutti i ??.? e inserire i nomi
comento: riprendendoli dalla tabella di dichiara-
Sedmente bz dnserise notore, neaasions de sl zione delle variabili (# viene assegnato
automaticamente).
FomitchD "funzwnnamentn automatic #Engine_0n
i tch_On o SR
o M i e Per il contatto normalmente chiuso del
#H collegamento in serie, inserire il nome
I simbolico “Funzionamento automatico”.
Come programmare il control-
lo del numero di giri
Fi1:Matore - Progelta Inserire un nuovo segmento e selezio-
Indirizze Dichiarazione Nome. Tipo Valora imizisle Commento £ Nuovo segmento . .
0in Switch_Gn BOOL FALSE Inserisci molare = ﬂiﬂmh‘"ﬁ;‘]ﬂ“b'm”ﬂ nare || ercorso d| COI’Tente
hoF =l [£] Op. di confronto
u:z :: F:l‘ucre_ BOOL FALSE D:jt:xr:: :er\";:l:e causa | g Em :::
20/in Actusl_speed T o urnera di girf effettiva del n =3 . . .
o b e e | Pk Nell'elenco dei comandi, portarsi sul
. pm— | il comparatore e introdurre CMP>=I.
0 stat Preset_Spee: INT 1500 Murners di giri del motore ric v £ cvp==p . . i
! > | Jj £ e o Inserire inoltre una bobina nel percorso
e L oo di corrente.
] cmp <=D
#Actuzl _speed =L #Preset_Speed Reached ] ce ==k . . - .
rest s - o Selezionare i punti interrogativi, e
%Eﬂiiia assegnare alla bobina e al comparatore
- CMP <=R . . . . . . .
0o d covrene i nomi simbolici riprendendoli dalla
- o e tabella di dichiarazione delle variabili.
= & Eﬁ:id‘ e e
+ |~ Op. di spostamento . .. .
1 o op.df comrclo derog Salvare i dati introdotti.

Le variabili locali del blocco, contrassegnate con
#, sono valide solo all'interno del blocco. Le vari-
abili globali sono comprese tra virgolette. Esse
vengono definite nella tabella dei simboli e sono
valide per tutto il programma. Lo stato di segnale
“Funzionamento automatico” viene definito
nel’OB1 (segmento 3, v. pagina|6-10) mediante
un altro elemento SR e interrogato nellFB1.

Per ulteriori informazioni consultare F1 > Som-
mario > Programmazione di blocchi > Creazio-
ne di blocchi di codice e Editazione di istru-
zioni KOP.
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Utilizzo di blocchi funzionali

Programmazione di FB in AWL

Come programmare
I’inserzione e la disinserzione
del motore

=

f fie M
> KoF
| = F”“'WFM

Hecomawack pp Cuk3

Verificare che sia attiva la rappresenta-
zione simbolica.

5 Tabela dei sit

FB1: Motore Titolos

Commen to

u fSw‘i tch_0n o
U Funzionamento automatico Introdurre nel segmento 1 queste
0 fong oot istruzioni AWL
oM #Fa'i'llur-g Istruzioni .
F. #Engine_0n
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Come programmare il
controllo del numero di giri

FBl: Motore Titolo:
Commento:

u #5001 tch_On .

UM "Funzionamento automatica”
s #Engine_n

o #5en keh_0ff

on #Failure

[ FEngine_ln

Segmento 2 : Controlla numero di giri

Commento:

L Fctuzl_Spesd
L #Preset_Spesd
==I

= #Preset_Speed Reached

Inserire un nuovo segmento e
introdurre queste istruzioni AWL.

Salvare i dati introdotti.

Le variabili locali del blocco, contrassegnate

con #, sono valide solo all'interno del blocco.

Le variabili globali sono comprese tra virgolette.
Esse vengono definite nella tabella dei simboli e
sono valide per tutto il programma. Lo stato di
segnale “Funzionamento automatico” viene
definito nel’OB1 (segmento 3, v. pagina 6-16)
mediante un altro elemento SR e interrogato ora
nell’FB1.

Per ulteriori informazioni consultare F1 >
Sommario > Programmazione di blocchi >
Creazione di blocchi di codice e Editazione di
istruzioni AWL.
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Utilizzo di blocchi funzionali

Programmazione di FB in FUP

FB1:Motore - Progetto Biblioteche
Indirizzo | Dichiarazione | MNome. Tipo | Waloreinizisle | Commento - B Muowo segmento
0.0]in Switch_On BOOL  |FALSE Inserisci matare =) (2] Combinazione binaria
0.4 fin Switch_OF BOCL  |FALSE Disinzerisci matore =
0.2in Filure BOCL  |FALSE Disturbo del motore, causa s disinserzions e
20/in fctusl_Spesd ™ o Numere di giri effetivo del motore T xor
4.0 out Engine_On BOOL  |FALSE 1 motors visne inzerita =l
4. out Preset Speed Resched  BOOL  |FALSE Numers di giri prefissata raggiunto - '”I_
in_out e g E;}
6.0 stat Preset_Speed TNT 1500 Mumers di giri del motore -
il ,j‘- M[& £ [
v 4 £ -9 I_
FB1: Notore Titolos = 2

Primi_Passi_FUP

Sequenta Al Tnseriaci natore
Commento:

g

F] -{savE]

T res

£ pos
€1 ©p. di confronta
©p. di conwersiane
Contatori

Richiamo DE

eaon dical

[20) Funz. in virgola fissa

28] Funz. in virgola mobile

©p. di spostamenta

op. di controlla del programm,
©Op. di spostamento/ratazions
it di stato

Temporizzatori

|22 Operazioni logiche  pardla
Multistanze
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Come programmare
I’inserzione e la disinserzione
del motore

Dall’elenco comandi inserire nel
segmento 1 una funzione SR.

Collegare l'ingresso S (Set) ad un box
AND e I'ingresso R (Reset) ad un box
OR.



:-.STEPTLile—F:l‘. Passi - [FB1:Matare - Progetto] Verificare Che Sia attivata |a rappresent_

Inssiisci Test Stumerfi Finesta 2

{74 Fie bodiica [

(25115411 &e azione simbolica.
a8 | | e Fup ]

[ 21 Comanda CPI & Eitor di blocchi

Propriets B huovo segmer
%3] Primi_Passi - ﬂtm::m”e . . . . . .
e g Selezionare tutti i ??.? e inserire i nomi

riprendendoli dalla tabella di dichiara-

T T zione de]le variabili (# viene assegnato
oo v [T automaticamente).
o P o b = Eicznlmzza‘zmneh\nana
lﬂHavdwave @ o e .. . .
& rod i, i G Indirizzare un ingresso della funzione
5 ot g AND con il nome simbolico “Funziona-
=T R mento automatico”.
3 03 e @ §i’;m,, Negare gli ingressi “Funzionamento
1~ . » . . .
g o automatico” e #Failure con il simbolo

g%%?;::z:r::ne de”a bal’ra de| Slmb0|l

oo

1 Eur\z in vwgn:a nss:

Come programmare il control-
lo del numero di giri

Inserire un nuovo segmento e selezio-

e e E nare il percorso di corrente.
E AT O 5 g v mint N7 e |-
Wircoms vt v/ [T : ° Nell'elenco dei comandi portarsi sul
. R LR comparatore e inserire CMP>=I. Indiriz-
i iy X T poes zare gli ingressi riprendendo i nomi
giii&‘:::t;i”;:‘::mmvQ dalla tabella di dichiarazione delle
£ far <o variabili.
i r———— 5 o oo
P o Collegare al comparatore un’assegna-
zione di uscita e indirizzare I'assegna-
g i zione riprendendo il nome dalla tabella
3“ di dichiarazione delle variabili.

Salvare i dati introdotti.

Le variabili locali del blocco, contrassegnate con
#, sono valide solo all'interno del blocco. Le vari-
abili globali sono comprese tra virgolette. Esse
vengono definite nella tabella dei simboli e sono
valide per tutto il programma. Lo stato di segnale
“Funzionamento automatico” viene definito nell’-
OB1 (segmento 3, v. pagina|6-22) mediante un
altro elemento SR e interrogato nell’FB1.

Per ulteriori informazioni consultare F1 > Som-
mario > Programmazione di blocchi > Creazio-
ne di blocchi di codice e Editazione di istru-
zioni FUP.
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Utilizzo di blocchi funzionali

Creazione di blocchi dati di
istanza e modifica del valore
attuale

Inserimento di un blocco dati

Per poter programmare il richiamo
(CALL) dell’FB1 nell’lOB1 & necessario
creare il relativo blocco dati.

L'FB controlla e comanda il motore a
benzina e il motore diesel. | diversi
numeri di giri prefissati vengono memo-
rizzati in due DB separati, nei quali
avviene la modifica del valore attuale
(#Preset_ Speed).

La programmazione del blocco funzio-
nale a livello centrale consente di
ridurre il tempo necessario per la
programmagzione.
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Nuovo blocco
Numera
Blocco organizzativo
Blocca Fungionale
Funzione
+ Blocco dati DB 1
Tipa di dati

ropriet del blocco

Bimbala: Benzing

Fare clic con il tasto destro nella fine-
stra del progetto e selezionare dal
menu di scelta rapida Nuovo >
Blocco. Viene aperta la finestra di dia-
logo Nuovo blocco.

Selezionare Blocco dati e scegliere

iZommento al simbolo:  Dati per il motore a benzina
Linguaggio di origine:

Proprietd dellintestazione del blocco
Mome (Header):

Eamiglia: Autore;

Wersione (Header): 1.0

nnana

come blocco assegnato
I'FB 1 (v. figura).

Confermare con OK. Il DB1 viene inse-
rito nel progetto “Primi_Passi” e aperto.

%4 STEP 7 Lite - Pii
File  Modific:

= H
B 121 Comantia CP1
=== * Ediordiblocchi

Passi - [DB1:Benzina - Progetto]

Inssiisci Test Stumerfi Finesta 2

“igta di dichiarazione

Propriet
S5 ] Primi_Passi
W Hardware Finestia con >
& Tabela dei si

2#f) ControllajCor
¢ Riferimenti inv

8 Donumentaai 2 v et CulART
T PrOOramma g o rentagions del progetio
erdware s
SECECCIS,) Cl+abeY

r( Il blocco viene inserito.

Attivare la Vista di dati. Soltanto in

eed Reached |BOOL

Valors attusle
BoOL FaLSE FaLsE

BoOL FALSE FALSE

BOOL FALSE FaLSE

T o o

BoOL FaLSE FaLsE
FALSE

Tpa  |valorsiniisle  |valorsattusle | Comment

T matore

questa vista € possibile modificare il
DB.

Verificare che per il motore a benzina il

INT 1500

Er——

Valore attuale sia “1500”.

4= Fle Modiica Visualizea Ipseisci Test Sl b Einect

Inserire un DB 2 “Diesel”.

SH v Wdiddg DI 2 BEX

B 12) Comanda CPU onire ¥

3] Primi_Passi =)
Yy Hardware
] Tabella dei sinnboli
2l ControllajComanda
¢ Riferiment] incrociat
£ Documentazione del pr...
¥ Programma
Blocchi online

el
k]
8 ]
bl

=
{1 FB1Mators

2 Wuovo segmer
# & Combinazions:
= 141 Op. di confror

Bibl

CMP ==
P <1
CMP 5T
P <1

Per il motore diesel inserire nella

Te=T

colonna Valore attuale il valore”1200”.
Salvare i dati introdotti.

<
MP —=D

Per programmare il richiamo dell’FB
nel’OB1, consultare il capitolo relativo
al linguaggio di programmazione finora
utilizzato (KOP, FUP o AWL).

Limpostazione dei valori attuali conclude la fase

di preparazione al controllo di due motori median-
te un solo blocco funzionale. Per aggiungere altri
motori & sufficiente creare ulteriori blocchi dati.

Per ulteriori informazioni consultare F1 > Som-
mario > Programmazione di blocchi > Creazio-
ne di blocchi dati.
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Utilizzo di blocchi funzionali

Programmazione di richiami
di blocco in KOP

Per poter funzionare, 'FB programmato
deve essere richiamato nellOB1. Per
ogni richiamo dell’FB viene utilizzato un
blocco dati; in questo modo vengono
controllati entrambi i motori.

I s o e _ — “ Aprire 'OB1 e inserire il segmento 4.
e | —c i{ N o
li::,“:u:i:::::a . 30 temp o8t i LNMER \aws\‘ 1 (Organizalion
AN = Trascinare 'FB 1 dalla finestra del pro-
i 2 \ e getto al segmento 4 mediante
all / ~ e drag&drop. Vengono visualizzate tutte
D o AT s S8 S ‘e variabili specifiche per il motore.
... —failure
s CUCK_! Fare clic su ???. Viene aperto
a I’elenco per la selezione dei simboli.
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Commanto:

Segmento 4 : Inserisci motore a benzina

{ gerzina’ \

Selezionare dall’elenco il blocco dati

“"Mumzro @ird_attuale MB" O

"Inzerisci_MB"—
"Disinserisci _ME"—

“ME_guasto"—|

\ "Motore" ’

“Benzina”.

B MB_an"

LuPrefissate_ragaivnto M8

Assegnare a tutti i parametri del blocco
funzionale il nome simbolico corrispon-
dente utilizzando lo stesso metodo.

SIEMENS

5] Primi_Passi
Wy Hardware

1 Programma

3 [2) comanda CPU aniine

Tabella dei simbol

2 Riferimenti incrociati
3k Documentazions del progetta

| Blacchi anline
(5] DB2:Diesel

f Il richiamo per il motore die-

DB1:Programma principale

\sel non & ancora stato inserito

Progetto

Le variabili di ingresso e di uscita spe-
cifiche per il motore (dichiarazione “in”
e “out”) vengono visualizzate nellFB
“Motore”.

Ad ogni variabile viene assegnato un
segnale “MB_xxx" per il motore a ben-
zina.

Inserire il segmento 5, trascinare I'FB 1

24 ContrallajComanda a

B S e E ST e dalla finestra del progetto
1.0 temp OB1_SCAN, EYTE 1(Cold restart scan . . .
20 temp GE1_PRIGKTY BrTE 1EPnc-ritquws\n al Segmento € programmare il richiamo
3.0 temp OB1_OB_MVER BYTE 1 (Organization bloc| . “ ”
del blocco funzionale “Motore” (FB1)
Segmente 4 | Zriorisci noiars » bergina con il blocco dati “Diesel” (DB 2).
e Ad ogni variabile viene assegnato un
T F FEL:Matare e f segnale MD._xxx per il motore diesel.
e Salvare e chiudere il blocco.
"Numera giri_attusls_MEB" O
‘ "Matore" ’
"Inserisci MD"— P “MO_on"
"Disinserisci _MD"— ::Prahss
Mo g st 8

Se la struttura del programma comprende OB, FB
e DB, occorre programmare il richiamo del blocco
subordinato (p.es. FB1) nel blocco sovraordinato
(p-es. OB1). Il procedimento & identico. Nella
tabella dei simboli & possibile assegnare nomi
simbolici anche ai blocchi (p. es. per 'FB1 “Moto-
re” e per il DB 1 “Benzina”).

| blocchi programmati possono essere stampati
con File > Stampa. Per ulteriori informazioni sulla
stampa consultare F1 > Sommario > Stampa
della documentazione di progetto.

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293894-01

7.15



Utilizzo di blocchi funzionali

Programmazione di richiami
di blocco in AWL

=, STEP 7 Lite - Primi_Passi - [0B1:Programma principale - Progetto]

{7 File Modfica Visualizza Inseisci Iest Stumenti Finesta 2

| S0 v WM [ SF FmmX | oo | 7

- hiwt K

| [=la [+ |

[ 21 comanda CPU online

Pl (0E1:Progiamma principale - Progetto

Indirizza Dichiar ffione Morme Tipo Walore iniziale ‘Commento
0] 0B1_EV_CLASS BVTE Bits 0-3 = 1 (<
5] Primi_Passi @ e = = e
1.0 temp 0B1_5CAN_L BYTE 1(Cald restart 5
Wy Hardware =] -
o 2.0 emp OB1_PRICRITY BYTE 1 (Priovity of 11
5] Tabsla def sl 3.0 temp OB 1 OB NUMER, BVTE 1 (Organization
1) ContrallajComanda 4|
I Rifsimert incroristi Segmento 3 : Inlerzione e disinszrzione con fumzionz di memeriz
% Documentazione del progetta Commenta:
2 Programma @
u "autdmatico on"
‘. Blacchi onine a 5 hundonanents autenatice”
| u "Manfale on"
) DE2:Diesel a R "Fungionanento automatico®
(5] DBL:Benzina Q
{3} FB1Motore Q frisci motore a benzina
B 51 Frogramma principalce Al IS
CALL Motore™ , "Benzinal
Switch on " IRRERIIET AR
Switch_0ff
Failure
e Inserisci_ MD
Engine_n ' Lampadina rossa A41
Freset_speed_Reached h - o
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Per poter funzionare, 'FB programmato
deve essere richiamato nellOB1. Per
ogni richiamo dell’FB viene utilizzato un
blocco dati; in questo modo vengono
controllati entrambi i motori.

Aprire 'OB1 e inserire il segmento 4.

Nella parte istruzioni editare CALL
“Motore”, “Benzina” e premere Invio.
Vengono visualizzate tutte le variabili
specifiche per il motore.

Con il tasto destro fare clic dopo:= e
richiamare il menu Inserisci simbolo.
Viene aperto 'elenco di scelta dei sim-
boli.



Segmento

Commerto:

4 1 Inserisci motope g bensins

(CALIT I"Motor‘e" . Benz‘lna)

arizci_MB"

Switch Off D1s1nser‘1sc1JﬂB"
Failure ME_guasto"
Actual _Speed Numero giri_attuale_ME"

Engine_0n

ME _:
Preszet Speedjeached =! Pr‘eF'lssato _raggiunto_MB"

“3STEP 7 Lite -

=f Flle Modiica

Il richiamo per il motore die-
sel non é ancora stato inserito

Piimi_Passi - [0B1:Programma principale - Progetto]

Wisudligza Inserisci Test Stumenti Finestia 3

| E B|v W it SE| S mm (| |7

Ll

| (@8 k |

4 Programma

2 Riferimenti incrociati

425 Documentazione del progetto

&} Blocchi online

[5) DBZ:Diesel

(5] DB1:Benzing

4} FB1:Matare

E 308 1 Programma principals

E [2] Comanda CPL online 4l 0B1:Programma principal ¢ - Progetto

m Indirizzo Dichisrazions MNome Tipo wilore iniziale Com

5 Prin_Pacs @ 0.0]temp OB1_EV_CLASS BYTE Bitz 0

- 1.0 temp OB1_SCAN_L BITE =

ol vardware & 2.0 temp OB1_PRIORITY BYTE 1 (P

Tabella def simbioli 3.0 temp CE1_OB_NUMER. BYTE 1(0n
2 ContrallafCamanda 4|

Segmento 4 : Inserisc| motore a benzina

Commenta:

CALL  "Motore" | fBenzina"
Switch_on i="Inserisci ME"

Switch 0ff sinserizci ME"
Farlure sta”
Actual_speed mere giri_attuale ME"

Eng

ine_0n _on
Freset_Speed_Refche efizsato_raggiunto_ME"

PP LR D

Seqmento 5 Inseriscf motors disssl

Commentas
CALL  "Motore" , "Diesel”
= rizci _MD"
Switch_0ff sinserizci MD"

Farlure
Actual_speed
Engine_0n
Praset_speed_Reached:=

_guasta”
mere giri_attuale MO"

_on
=fizsato_raggiunto D"

Assegnare a tutti i parametri del blocco
funzionale il nome simbolico corrispon-
dente utilizzando lo stesso metodo.

Le variabili di ingresso e di uscita spe-
cifiche per il motore (dichiarazione “in”
e “out”) vengono visualizzate nellFB
“Motore”.

Ad ogni variabile viene assegnato un
segnale “MB_xxx" per il motore a ben-
zina.

Inserire il segmento 5 e programmare |l
richiamo del blocco funzionale “Motore”
(FB1) con il blocco dati “Diesel” (DB 2).

Ad ogni variabile viene assegnato un
segnale “MD_xxx" per il motore diesel.

Salvare e chiudere il blocco.

Se la struttura del programma comprende OB, FB
e DB, occorre programmare il richiamo del blocco
subordinato (p.es. FB1) nel blocco sovraordinato
(p.es. OB1). Il procedimento ¢ identico. Nella
tabella dei simboli & possibile assegnare nomi
simbolici anche ai blocchi (p. es. per 'FB1 “Moto-
re” e per il DB 1 “Benzina”).

| blocchi programmati possono essere stampati
con File > Stampa. Per ulteriori informazioni sulla
stampa consultare F1 > Sommario > Stampa
della documentazione di progetto.
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Utilizzo di blocchi funzionali

Programmazione di richiami
di blocco FUP

73 STEF 7 Lite - Fnmi_Fassi - [UB1:Frogramma principale - Frogetto]
File Modifica Visualizza Inserisci Test Stumenti Finestra 7

EHv[#ddd | SN[ Lmm oo |2

v Bt | k2

B 21 comandia cPU anine

3] Priri_Passi

ly Hardware

Tabella dei simboli
o CantrollsfComands
3¢ Riferimenti incrociati

3% Documerkazione del progetto
A= Programna
| Blocchi anine

ipale - Progetto

e Ea@EL = =

WLl

4 Nuovo seq
(2] Combinazi
<] Op. dicor
(22 Op. dica

Nome Tipo
0BLEV_CLASS BvTe B
10 temp 0B1_5CAN_ BYTE 1(Cold restart sc
20 temp OBL_PRICRITY BYTE 1(Priority of 1is.
34 tamp 0B1_0B_NUMER.

« | »
Segmento I : Funzions di memeria Sk -]
Comnento:

"Funzionamento afltoma
tice”
ES
"Automatico on" S
“Maniale on’ —c

{} FE1:Motore

N
switch_n
switch_0FF

Failure

i tual _Speed

W tor

~.eueK |

Richiamo
(=] Op. disal
(e2] Furz. in ¥
(23] Funz. in i

Temporiz
(2] Operazior
Mulistar
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Per poter funzionare, 'FB programmato
deve essere richiamato nel’lOB 1. Per
ogni richiamo dell’FB viene utilizzato un
blocco dati; in questo modo vengono
controllati entrambi i motori.

Aprire 'OB1 e inserire il segmento 4.

Trascinare I'FB 1 dalla finestra del pro-
getto al segmento 4 mediante
drag&drop. Vengono visualizzate tutte
le variabili specifiche per il motore.

Fare clic su ???. Viene aperto I'elenco

e per la selezione dei simboli.



SSRE A Tl Selezionare dall’elenco il blocco dati
I ._l “Benzina”.
\ Mo tore” ]
- Assegnare a tutti i parametri del blocco
e L terefissato_ragg it funzionale il nome simbolico corrispon-
umere giri_stiusle yet - dente utilizzando lo stesso metodo.
Le variabili di ingresso e di uscita spe-
Il richiamo per il motore die- cifiche per il motore (dichiarazione “in”
_Csel non & ancora stato inserito e “out” vengono visualizzate nellFB
“Motore”.
Ad ogni variabile viene assegnato un
segnale “MB_xxx" per il motore a ben-
zina.
Y
L A R e Inserire il segmento 5, trascinare I'FB 1
& Ol Bl doo [ S| A BT | oo | 7 STavRt e dalla finestra del progetto al segmento
P TEE TPl 06 1Progiomma pinpele —Progolle e programmare il richiamo del blocco
d:h e [M(Fa funzionale “Motore” (FB1) con il blocco
S ) umo o R dati “Diesel” (DB 2).
H Riferimentiincrociati
ooty || T Ad ogni variabile viene assegnato un
& iz segnale “MD_xxx" per il motore diesel.

\ Salvare e chiudere il blocco.

‘ 7.19

{ ‘nisssl" )
\ “Hatare” J

"Inserisci MD" —
. X 0 "MO_en”
"Disinzerizei o’ —
"Prefissato_
"MD_guaste” —| n"

“Mumero giri_attusls M0 —

Se la struttura del programma comprende OB, FB
e DB, occorre programmare il richiamo del blocco
subordinato (p.es. FB1) nel blocco sovraordinato
(p.es. OB1). Il procedimento € identico. Nella
tabella dei simboli & possibile assegnare nomi
simbolici anche ai blocchi (p. es. per 'FB1 “Moto-
re” e per il DB 1 “Benzina”).

| blocchi programmati possono essere stampati
con File > Stampa. Per ulteriori informazioni sulla
stampa consultare F1 > Sommario > Stampa

della documentazione di progetto.

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293894-01



Getting Started STEP 7 Lite A5E00293894-01



Utilizzo di
funzioni

"




Utilizzo di funzioni

Creazione e apertura
di funzioni (FC)

Le funzioni vengono utilizzate quando
la programmazione non richiede la
memorizzazione di risultati intermedi,
impostazioni operative o stati di funzio-
namento fino al richiamo successivo.
Per questo motivo le funzioni vengono
definite anche “blocchi senza memoria”

Per poter effettuare le operazioni
descritte occorre copiare la tabella dei
simboli nel progetto “Primi_Passi” (v.
pagina 5.5).
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o Se necessario, aprire STEP 7 Lite.

Viene aperta la finestra per la
STEF 7 Lite scelta del progetto

Ultirna madifica |S\stema di file | Memary card

— — Nella finestra di dialogo Apri progetto
: aprire il progetto “Primi_Passi”.

= EPrirni_P. 7p & ens|S i
Elg—_lprimijassi_kop.k?p C:\Siemens|S7Litel\Examplesitaliano 30,

Nella finestra del progetto, fare clic su
Programma.

Finestra 7

EmX oo |- v #i #wt |

| m v g
8 121 Comanda CRU oniline
SIEMENS
Zj Primni_Passi
Il] Hardware o]
@j Tabela dei simboli
ﬁ ContralafComanda

Scegliere il comando Inserisci > Bloc-
co o aprire il menu di scelta rapida con
il tasto destro e scegliere Nuovo >

2¢ Riferimenti incrociati Blocco-
g Documentazione del pr...
Viene aperta la finestra per la
CLICK I creazione di nuovi blocchi
Nuovo bloceo EHES
Humero Selezionare Funzione.
Bloccao arganizzativa 0B1: CYCL_EXC -
Bloceo Funzionale FE 2 ; . ; ..
0 R R Nel campo Linguaggio di origine sce-
=gk s oo KN LB gliere il linguaggio di programmazione
Tipo di dati 0eTs 1

utilizzato per il progetto “Primi_Passi”.

Proprietd del blacca

Simbala: Verflilatore
Commento al simbola; - Cordando del ventilatore

Uinguagaio diorigine: | KOR ¥ Con et it

Proprietd dellintestazi

E:rr::l:.’:eader): Wersione (Header): 1.0 e Confermare C0n OK.

Autore:

OK | Annulla I

Il blocco viene inserito e
aperto subito

- himt | K7

=, STEP 7 Lite - Primi_Passi - [FC1:Ventilatore - Progetta]
Flle Madifica Vig

EIEAT

a Il nuovo blocco viene inserito nella fine-
stra del progetto e aperto.

I O L =

2 (21 comanea cpU orfne ¥

Indiizzo___ | Dichiaradione Hame Tipe

valore iniziale Commerta

57 Primi_Passi Q L
Wy Hardware ] o
5] Tabella dei simbol -
2 Contrella/Comang

2 Riferimenti incrocti FC1: Ventilatore Titolo:

48 Documentazione el progetto 2

4 Programma
% FCHi¥fentilatore
5] DB2:Diesel

R e
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Al contrario di quanto accade nei blocchi
funzionali, nelle funzioni non & possibile definire
dati statici mediante la tabella di dichiarazione
delle variabili.

Per programmare le funzioni si possono utilizzare
i nomi simbolici contenuti nella tabella delle
variabili.



Consultare F1 > Sommario > Nozioni per lo
sviluppo di strutture di programma > Blocchi
nel programma utente.
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Utilizzo di funzioni

Programmazione di funzioni

Nel seguente esempio viene pro-
grammata una funzione di temporizza-
zione.

Mediante la funzione di temporizzazio-
ne, contemporaneamente all’inserzione
del motore viene avviato un ventilato-
re. Quando il motore viene disinserito, il
ventilatore continua a funzionare anco-
ra per quattro secondi (ritardo alla
disinserzione).

Tabella di dichiarazione delle
Indirizzo Dichiarazione  Mome Tipo Walore iniziale  Commenta . R
0.0)in Engine_On BOOL Segnale per lnserzione del motore 0 varia bl I 1
A in imer_Functio unzione di ternporizzazione per il ritardo alla disinserziome .
e e o e i Analogamente al procedimento adotta-
R | to per il blocco funzionale, introdurre
enmp - . . . .. .
< innanzitutto i parametri di ingresso e di

uscita della funzione (dichiarazione “in”
e “out”) nella tabella di dichiarazione
delle variabili.

Dal menu di scelta rapida (tasto destro
del mouse) scegliere in Tipi di para-
metri il tipo TIMER.
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Programmazione della funzio-
ne di temporizzazione in KOP

FC1: Ventilatore Titolo:

Commento:

Seq : Comando del wentilatare

Commento:

e T_RVERZ
{

sET#ds O

g P...

(2] it di stato
=l (@] Temporizzatori

# (28] Funz. in virgola mobil
# (] Op. di spostamento

# [ar] Op. di controllo del pr
1 (23] Op. i spostamentofr

Nella finestra Biblioteche scegliere
dalla cartella Temporizzatori I'elemen-

T s_vpuLs i .
g, to S_AVERZ e inserirlo nel segmento
F] 5 SevERz 1
o
o o Inserire un contatto normalmente aper-
D to e una bobina.

#Timer_Function
#Engine_n S AERZ #Fan_n
—

SET#45 O B...
P P...

= @] Temporizzatori

Sostituire i ??7? con i nomi contenuti

F] 5 MPuLs
T 5_Everz

T s_severz
T 5_avERz

<x (51}

nella tabella delle variabili. Essi vengo-
no contrassegnati automaticamente
con #. Inserire il valore temporale TW

S5T#4s. Salvare e chiudere il blocco.

FC1: Ventilatore Titola:

Commento:

Commento:

#Engine_On
SETRE
ATimer_Function
ATimar_Function
#Fan_Oh

[R=Irrt=]
4

Programmazione della funzio-
ne di temporizzazione in AWL

Inserire le istruzioni riportate nell’illu-
strazione. Salvare e chiudere il blocco.

Programmazione della funzio-
ne di temporizzazione in FUP 87

FCl: Ventilatore Titelo:

Commentos

Lz comands del wentilatore

Commento:

#Timer_Function
S_AVERZ

#Engine_0n —f

sETeds p...

#Fan_0n

. — = ]

Come in KOP, inserire nel segmento i

o comandi illustrati riprendendoli dalla
biblioteca. Completare tutti i ??? e
inserire la costante per il valore tempo-
rale. Salvare e chiudere il blocco.

Con il parametro di ingresso “#Engine_On” viene
avviata la “#Timer_Function”. Al richiamo nell’-
OB1 vengono assegnati alla funzione una volta i
parametri per il motore a benzina e una volta i
parametri per il motore diesel (p. es. T1 per
“Tempo inerzia_MB”).
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Utilizzo di funzioni

Richiamo di funzioni nell’OB 1

Analogamente al blocco funzionale, la
funzione FC1 viene richiamata nel’OB
1. In OB 1 vengono assegnati a tutti i

parametri della funzione i corrispond-

enti parametri del motore a benzina o

del motore diesel.

L'operando ¢é la parte dell'istruzione STEP 7 Lite
che indica alla CPU l'oggetto sul quale eseguire
una determinata operazione. L'operando puo

essere indirizzato in maniera assoluta o simboli-

o oy
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%4 STEP 7 Lite - Primi_Passi - [0B1:Programma principale - Progetta]

& H v W s aln B

5] 121 Comancia CPU gpiige

% | Primi_Passi k]
Taramare @

&5 Tabela dei simblfi
2 ControllajComadda

£l 0B1:Programma principale -

Indirizzo

4

$5f Fle Modifica Visuslizea Inserisci Test Stumenti Finesta 2

Sal| &

o 2 - #hi tt K2

& |-

Frogetto

Cichiarazione Hame Tipe Valore iniziale Commenta
0.0]temp 0B1_EV_CLASS BTTE
1.0 temp OB1_SCAN_L ErTE
2.0 temp QB1_PRICRITY BTTE
3.0 temp 0B1_GB_NUMER BTTE

1 (Organization block 1, ¢ > || ||* 4
" +

J Riferimenti incrofiati
L progetts

Seguento 6 sfomands ventilatore per motors & benzing

1 Programma
{ } FC1:ventiatire @
I-] DB2:Diesel =
5 pe1iBenzing %

{_} F&1:Motore ]

i (€3

T

=[5

mande ventilators per motore dissel

So sieht es nach der Pro-
grammierung aus in KOP, ...

A Riferimenti incraciati

35 Documentazione del progstta

Segmento € : Comando wentilators per motors a benzina

Commenta:

1 Programma @
Q
%
[F) DB1:Benzing
0} FBLIM k<]
5 CB1:P

T FFCL :Ventilator#

TVentilatara”

[ rventilatars ME_on'

ima principale
== 11] FC1:ventilatar

Ore per motore

Commenta:

TVentlatara”

"MO_on"—{ [ ventilatars MO_on'

"Tempe inerzia MD" o

i<

.

... SO0 in AWL,

g Documentazione del progetto
ﬂ' Prograrmma

| Blocchi online

{1} FC1vertilatore

(7] DEZ:Diesel

[5] DBL:Benzing

{1 FB1:Matore

@ 0OB1:Programma principale

|
A
|
|
S
@
|

Segmento € : Comandn ventilatore per motors a bemzina
Commento:

CALL  "Ventilatore"

:="ME_on"
empo_inerzia ME"
1="Ventilatore ME_on"

Commento;

CALL  "wentil atDr‘%"

e nerzia o"
lenti] atore _MO_on'"

... so in FUP.

]

r(

£ Documentazione del progetto
¥ Programma =]
Blocchi onling 4
{7+ Fcisventilatore

[5) DB1:Benzi
ik FeLNgTE a
% 051 a principale

b FC1:\entilator

I F FCl:Ventilatore

Segmento & : T1toiot
Commenta:

Tyentilatore"

[ "Ventilatore ME_on"

o L

Vet atore”

"MD_on” — [ "ventilatore_MO_sn"

"Tempo inerzia MO" -

Apertura dell’OB 1

Apreire il progetto “Primi_Passi” creato
in KOP, FUP o AWL e in questo aprire
I'OB 1.

Inserire Segmento 6 per il motore a
benzina e Segmento 7 per il motore
diesel.

Programmazione del richiamo
di blocco in KOP

Trascinare 'FC1 nel segmento 6 e nel
segmento 7 mediante drag&drop.

Completare tutti i ??7? come da illustra-
zione.
Salvare e chiudere il blocco.

Programmazione del richiamo
di blocco in AWL

Introdurre le istruzioni AWL rappresen-
tate nella figura.

Salvare e chiudere il blocco.

Programmazione del richiamo
di blocco in FUP

Trascinare 'FC1 mediante drag&drop
nel segmento 6 Motore a benzina, e
nel segmento 7 Motore diesel.

Completare tutti i ??7? come da illustra-
zione.
Salvare e chiudere il blocco.
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8.10

Utilizzo di funzioni
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1. La rappresentazione sullo schermo é
diversa da quella illustrata?

Impostare la programmazione simbolica con il
comando Visualizza > Finestra con >
Rappresentazione simbolica.

2. Si vuole visualizzare un numero maggiore
di informazioni?

Attivare Visualizza > Finestra con >
Informazioni sul simbolo per visualizzare in
ogni segmento informazioni sui singoli indirizzi.

Per visualizzare piu segmenti in una schermata,
disattivare Visualizza > Finestra con > Com-
mento e, se necessario, Visualizza > Finestra
con > Informazioni sul simbolo.

Il comando Visualizza > Fattore di zoom
modifica le dimensioni di rappresentazione dei
segmenti.

3. Si richiedono informazioni sui linguaggi di
programmazione KOP, AWL o FUP?

Consultare F1 > Sommario > Richiamo delle
Guide di riferimento > Rimandi alle descrizioni
dei linguaggi e Guide ai blocchi.

4. Non si vuole richiamare sempre
la funzione?

Nell’esempio il richiamo della funzione & stato
programmato come richiamo incondizionato (la
funzione viene sempre elaborata). A seconda
delle esigenze di automazione specifiche é
possibile collegare il richiamo delle FC o degli FB
a determinate condizioni, p. es. ad un ingresso o
ad una combinazione logica soddisfatta a monte.
Per la programmazione di condizioni si possono

utilizzare l'ingresso EN o I'uscita ENO del box.



Utilizzo di
blocchi dati
globali




Utilizzo di blocchi dati globali

Creazione e apertura di
blocchi dati globali (DB)

Getting Started STEP 7 Lite ASE00293894-01

Se la quantita di merker interni (celle di
memoria) della CPU non é piu suffi-
ciente per memorizzare i dati, si posso-
no salvare determinati dati in un blocco
dati globale.

| dati contenuti nel blocco dati globali
sono accessibili per qualsiasi altro bloc-
co. Un blocco dati di istanza, invece, &
assegnato ad un determinato blocco
funzionale e i suoi dati sono disponibili
soltanto localmente in tale blocco fun-
zionale (v. cap. 7, Creazione di blocchi
dati di istanza e modifica del valore
attuale).

Per poter effettuare le operazioni
descritte occorre copiare la tabella dei
simboli nel progetto “Primi_Passi” (v.
pagina|5.5).



STEF 7 Lite

8 121 Comanda CRU oniline

SIEMENS
Zj Primni_Passi
Il] Hardware
@j Tabela dei simboli
ﬁ ContralafComanda
2¢ Riferimenti incrociati

| = H v [k

521 Comands cpu e

Viene aperta la finestra per la

scelta del progetto

| = v [

=4 STEP 7 Lite - Primi_Passi - [DB3:G_dati -
5 Fie Modfica Visuslizza _Inserisci Test_Stumenti

Pragetto]
Finestia 2

Ultima modifica | Sistema di file | =00y cord

Mome file Cartella

Modifica

2 primi_passi_kop.k7p

Finestra 7

BRX oo |-

v #i #wt |

Viene aperta la finestra per la
creazione di nuovi blocchi

Nuovo blocco

EBlocco organizzativo CBEf: CVCL_EXC -

Blocco Fungionale FE 2

Funzione: FE Z
i* Blocco daiii DE 3 ™ DE global -
* Tipo di dati uoT 1 i

Proprieta del blocco |

Simbala: G_dati
Commenta al simbala:  Blacca dati globale
Linguaggio di origine:  DF = Conpropneia Al e

Proprista dellintestazione del blocco |

Mome (Header); Wersione (Header): 1.0

Famiglia: Autare;

=1=]|
Munfero

K I Annulla

Il blocco viene inserito e
aperto subito

£ Nusws segments

Combinazione binaria

Op. diconfronts

& Tabela dei simgbi

END_STRUET Op. di conversione

1) ContrallafComada
24 Riferiverti ncrieisti
£ Documentaziond del progetto

Furz. in virgala robile
©F Progranma @ ©p. dispostamento
) DE3:G_dats <] Op. dicontrall del pri
<1 FC1wentiatore @ dispostamentofrd
) DEz:Diesel a i 3" “‘“"’“[
emporizzateri
E I::‘l‘zer:z\na a (2] Operazioni lagiche 3 pi

Op. disako
Funz. in virgola fisss

Se necessario, aprire STEP 7 Lite.

Nella finestra di dialogo Apri progetto
fare doppio clic sul progetto
“Primi_Passi”.

Nella finestra del progetto, fare clic su
Programma.

Scegliere il comando Inserisci > Bloc-
co o aprire il menu di scelta rapida con
il tasto destro e scegliere Nuovo >
Blocco.

Selezionare Blocco dati.

Nel campo DB viene inserito automati-
camente un “3” e nel campo Simbolo
“G_Dati".

Scegliere “DB globale”.

Confermare con OK.

Il nuovo blocco viene inserito nella fine-
stra del progetto e aperto.
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Utilizzo di blocchi dati globali

Programmazione delle
variabili nel DB

DB3:G_dati - Progetto

Dichiarazione Tipo Walore inizizsle | Commenta

0] stat STRUCT

shat PECETT e ™ Murnero di giri attuale per il motore 3 benzina
shat DE_Actual Seeed IN, Murnero di giri attuale per il motore diesel
shat Preset_Speed_Reached ||BCOL Ertrambi i matori hanno raggiunto il numera di giri prefissato

shat EMD_STRLICT

n Nella colonna Nome introdurre “Nume-
ro giri_attuale_MB”.

Per il Tipo attivare nel menu di scelta
e rapida (tasto destro del mouse) Tipi

semplici > INT.

Completare I'elenco come da illustra-

zione.

Salvare i dati introdotti e chiudere il
blocco.

Per ulteriori informazioni consultare F1 > Som-
mario > Programmazione di blocchi > Creazio-
ne di blocchi di codice.
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Caricamento del programma nella CPU

- A4

24V

10.2‘ T . —

Sulla base del progetto
Alimentatore “Primi_Passi.k7p” viene descritto in

Cavo MPI questo capitolo come caricare il pro-
gramma nel sistema di automazione. E
possibile utilizzare anche un progetto
Ponte di col- di esempio.

legamento

Modulo di memoria*

Effettuare le seguenti operazioni preli-
minari.

Batteria tampone*

Telaio di Realizzazione del circuito di
montaggio Circuito di prova per prova
collegamento in
parallelo ‘ Per testare il programma di esempio &
necessario un circuito di prova che per-
metta di impostare gli ingressi (p. es.
mediante pulsanti).

*= non indispensabile
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e Esecuzione del test
di programma

Se si utilizza il progetto “Primi_Passi”,
occorre configurare I'hardware (capitolo
4) e programmare il collegamento in
parallelo (capitolo 6).

e Esecuzione del test
sull’hardware

Creare la struttura hardware e
verificare i seguenti punti:

- il connettore di bus & stato inserito
nelle unita?

- le unita sono state montate sulla
guida profilata, ruotate verso il
basso e avvitate?

- & stata inserita I'alimentazione a
220 V?

- & stato inserito il ponte di collega-
mento?

- sono stati inseriti batteria tampone e

modulo di memoria (se presenti)? 103

° Collegamento online

Collegare online significa stabilire un
collegamento tra CPU e dispositivo di
programmazione.

- Inserire il cavo MPI nel dispositivo di
programmazione e nella CPU.

Sulla CPU:

- commutare l'alimentatore su ON.

- portare il selettore dei modi di fun-
zionamento su STOP.

Sul dispositivo di programmazione:

— commutare I'interruttore principale
su ON.

— avviare STEP 7 Lite.

— aprire “Primi_Passi.k7p” oppure un
progetto di esempio.
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10.4

Caricamento del programma nella CPU

v a5 ot | k2

Getting Started STEP 7 Lite ASE00293894-01

Creazione del collegamento
online

All'avviamento STEP 7 Lite tenta di
creare un collegamento online.

Il pulsante Collega online deve emet-
tere luce verde. Nella barra di stato
viene visualizzato lo stato del collega-
mento Online e successivamente lo
stato di funzionamento STOP.

Se non & possibile collegarsi a nessu-
na CPU, STEP 7 Lite rimane offline e
nella barra di stato viene visualizzato lo
stato del collegamento Scollegato.
Eliminare la causa che impedisce il col-
legamento online (p. es. cavo non col-
legato correttamente o CPU spenta) e
fare clic sul pulsante Collega online.
Questo pulsante permette di attivare o
disattivare il collegamento online in
qualsiasi momento.

Verificare se € visualizzato Comanda
CPU online. | pulsanti del pannello di
servizio della CPU sono attivi.

Verificare se nella barra di stato viene
visualizzato lo stato di funzionamento
corrente della CPU.

Provare a commutare tra la vista offline
Progetto e la vista online CPU online.

Nella scheda CPU online vengono
visualizzati tutti i blocchi presenti nella
CPU.

Se il progetto non é stato ancora cari-
cato nella CPU, i simboli nella finestra
di progetto indicano che i dati nel
dispositivo di programmazione sono
diversi da quelli nella CPU.



Il collegamento online e il test (cap. 11) sono
possibili anche in presenza di hardware diverso
da quello rappresentato a pagina E suffi-
ciente mantenere gli indirizzi degli ingressi e
delle uscite.

Per ulteriori informazioni sulla struttura delle unita
centrali, consultare il manuale

“Sistema di automazione S7-300, Installazione,
configurazione e dati della CPU”.

Per il collegamento online consultare la Guida

online: F1 > Sommario > Attivazione di colle-
gamenti online.
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Caricamento del programma nella CPU

Cancellazione totale della CPU e
trasferimento del programma

o

ilEMIEHS m F ’

CPL 215
WLIM-F ' B ocey
= q
FI I Ir ] VOLTAGE
ﬁ F F : I— o !! SELECTOR
B RURN 1 B |
¥ STOP  |"MRES | —

i

o o A W@ n

| |
- )
|
~N - (=]

o a2 W

o

D

~

IR

N~ o o

Pannello di servizio della CPU

Prima di trasferire il programma e
necessario effettuare la cancellazione
totale della CPU mediante il pannello di
servizio presente sulla CPU oppure in

Pannello di servizio

della CPU '
in STEP 7 Lite STEP 7 Lite.
Pannello di servi-
zio della CPU
sulla CPU

Il pannello di servizio permette inoltre
di impostare gli stati di funzionamento
della CPU.

Per motivi di sicurezza il pannello di
STEP 7 Lite non consente di commuta-
re liberamente lo stato operativo.
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Esempio:

— Sulla CPU: selettore su RUN -
sul pannello di STEP7 Lite &
impostabile STOP.

— Sulla CPU: selettore su STOP -
sul pannello di STEP 7 Lite non &
impostabile RUN.

In situazioni di pericolo si puo
commutare la CPU in STOP anche
da STEP 7 Lite.

Cancellazione totale dalla CPU

Prima di trasferire il programma alla
CPU, cancellare tutti i dati e i pro-
grammi con il comando di cancellazio-
ne totale:

CPU ON.

Selettore dei modi di funzionamento su
STOP. Il LED emette luce rossa. 10.7

Commutare il selettore dei modi di fun-
zionamento su MRES e mantenerlo in
questa posizione per almento 3 sec.,
fino a quando il LED STOP lampeggia
lentamente con luce rossa.

Rilasciare il selettore dei modi di fun-
zionamento e dopo max. 3 riportarlo su
MRES fino a quando il LED STOP
lampeggia velocemente.

La cancellazione totale & stata
effettuata.
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Caricamento del programma nella CPU

Cancellazione totale da
STEP 7 Lite

E possibile effettuare la cancellazione
totale anche da STEP 7 Lite.

Sulla CPU: portare il selettore dei modi
di funzionamento su STOP.

4 STEP 7 Lite - Primi_Pazsi

File Modifica “isualigza |nserigci Stumenti Finestra 3

| v (Wt [N RN | oo |72

[ (21 Comanda CPU arline 4

e In STEP 7 Lite: fare clic sul pulsante
MRES.

CLICK I
Viene visualizzata una
domanda di sicurezza

10 8 Cancellazione totale [256:133)

Con la cancellazione totale Munits viene anestata &
resettata

Tuttii dati utente nonche la configurazione dellhardware
vengaona cancellati e tuthi i collegamenti allunitd vengono
interratti.

Si & sicuri di voler eseguire la cancellazione tatale?

— Confermare la domanda di sicurezza
L_J con Si. La cancellazione totale & stata
effettuata.

Per informazioni sugli stati di funzionamento con-
sultare la Guida a STEP 7 Lite: F1 > Sommario
> Appendice > Stati di funzionamento.

Importante:

La conoscenza degli stati di funzionamento della
CPU é utile per la programmazione dell’avvia-
mento, il test sul controllore e la diagnostica
degli errori.
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Caricamento del programma
nella CPU

Quando viene caricato il programma, il
selettore dei modi di funzionamento
sulla CPU e in STEP 7 Lite deve tro-
varsi su STOP.

S— Per caricare tutto il progetto nella CPU:
R e Vo i B o & Nella finestra del progetto, selezionare
|v [ o SR | B M | o | EEE AL il progetto “Primi_Passi”.

Fare clic con il tasto del mouse sul pro-
getto e attivare nel menu di scelta rapi-
da Carica nella CPU.

Viene caricato nella CPU tutto il pro-
getto, compresa la configurazione
hardware.

In alternativa si possono caricare nella
CPU singoli blocchi o soltanto la confi-
gurazione hardware.

ﬂ Pragramma

5] DB3:G_dati L .
3 FCLmertiztors ° In questo esempio € stata selezionata
SE:?';':::'”& S la configurazione hardware per il cari-
; o | snps camento.
Emmm) 109
Applica e
= In questo esempio € stato selezionato
EX B o un blocco per il caricamento.
- BB |reola
Muova DOEHi— y .
S — LD e A seconda dell’elemento selezionato,
STEP 7 Lite offre il comando Carica
(~ Lavista “CPU online” appare nel PG (dispositivo di programmazio-
g modificata
ne).
Jﬁiﬂlv\!ﬁ.’i.éau"m\ilﬁ\éghilxlnﬁ 7 Jiﬁm\v\lﬁmmﬁ‘mli'ﬁw’,\ix | e |0 Fare clic su CPU online.
3 121 Comandia cPU snine | | . . .. . .
s—— o [ Vengono visualizzati i dati presenti
nella CPU.

— Progetto (vista offline)
= dati nel dispositivo di programma-
zione

himentzzione del p.

— CPU online (vista online)
= dati nella CPU

L

L
At Fcivertiatore B
5 paf:Diesel L
Foofperzna W
4} FB|fiMotors L]
L]

{7} ol:Programma.
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Viene visualizzata I’elabora-
zione ciclica del programma

| miamt [ R2
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Accensione della CPU e verifi-
ca dello stato di funzionamen-
to

Portare il selettore dei modi di funzio-
namento su RUN-P. || LED RUN emet-
te luce verde e il LED STOP si spegne.
La CPU é operativa.

Sulla CPU:
se il LED emette luce verde, si pud
iniziare il test del programma.

Se il LED continua ad emettere luce
rossa, si € verificato un errore. Per la
diagnostica degli errori fare clic sul pul-
sante “DIAG” e valutare il buffer di dia-
gnostica (v. paragrafo “Stato dell’'unita
e cronologia degli errori”, p. 12.5).

In STEP 7 Lite:

la commutazione sulla CPU ha attivato
lo stato di funzionamento RUN-P
anche nel pannello di servizio. L'elabo-
razione ciclica del programma ¢ indica-
ta nella barra di stato mediante lo sfon-
do verde.



A
A

Cancellazione totale

Nonostante la cancellazione totale sono ancora
presenti nella CPU i blocchi funzionali di sistema
(SFB) e le funzioni di sistema (SFC). La CPU
mette a disposizione queste funzioni del sistema
operativo. Non € indispensabile utilizzarle, ma
esse hon possono essere cancellate.

Caricamento di singoli blocchi

La possibilita di caricare singoli blocchi permette
di reagire prontamente agli errori. Quando i bloc-
chi vengono caricati nella CPU, il selettore dei
modi di funzionamento sulla CPU deve essere
posizionato su RUN-P o su STOP | blocchi cari-
cati in RUN-P vengono attivati subito. Si tenga
presente che:

se blocchi senza errori vengono sovrascritti da
blocchi contenenti errori, si verificano anomalie
nel funzionamento dell'impianto;
10.11
se non si rispetta la sequenza di caricamento dei
blocchi corretta (p. es. un blocco viene richiama-
to in OB 1 ma non é presente nella CPU), la

CPU commuta in STOP.

CPU 31xC:

Nelle CPU 31xC il selettore dei modi di funziona-
mento non deve essere ruotato, bensi inclinato;
inoltre, non & disponibile il modo di funzionamen-
to RUN-P. Il procedimento di cancellazione totale
e tuttavia identico. Per informazioni sulle Micro
Memory Card consultare F1 > Indice > Micro

Memory Card.
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Test del
programma




Test del programma

Test del programma con lo
stato del programma

Getting Started STEP 7 Lite ASE00293894-01

STEP 7 Lite permette di verificare I'el-
aborazione del programma sul PLC.
Sono disponibili le seguenti modalita di
test:

1. test con lo stato del programma —
per seguire I'elaborazione del pro-
gramma (v. pp. da 11.3 a 11.5).

2. test con la tabella delle variabili —
per controllare e modificare gli oper-
andi, p. es. ingressi, uscite, merker
(v. pp. da 11.6 a 11.11).

Per poter effettuare il test con lo stato
del programma, tutto il progetto deve
essere caricato nella CPU.



=2 STEP 7 Lite - Primi_Passi
13 Eile  Modifica  Visualizz ™

- [DB1:Programma princi Piogetto]

&5 Tabella dsi simboli
2| ContrallafCamanda
A Riferimenti incrociati
£ Documertazione del p.
1% Programma

) DE3:G_dati

1} FC1:¥entiiatore
[5) DB2:Diesel
[5) DB1:Benzin

Ambiente di richiamo. ..

Eunzionamenta...
Indiriz Tipa

? v #iat | K2 (| RO

Deforza operands

walore inizizle Commenta
Comands eperands EBYTE Bits 0-3 = 1
Comanda aperandea [ ETTE 11Cald resta
: [Eomatds eperatdas 1) BYTE 1 (Priority of
EBYTE 1 (Organizati
4

DB1: Programma pr "Main Frogram fweep (Cycle)”
Commenta:

Commenta s

‘ "Pul sante 1" ) "Fflzante 2" "Lampadina verde"

Segmenta 2 : Collegamchic in parallele

Commenta s

/ “Pul sante 3" Lampadina rossa”
“Pul sante 4"

Segmento 3 : Furzions di memoriz SR

Commenta

Preparazione

Stabilire il collegamento online.

Portare il selettore dei modi di funzio-
namento della CPU su RUN o RUN-P.

Segmento 1: creare con i cavi il colle-
gamento in serie. Segmento 2: creare
con i cavi il collegamento in parallelo
(v. grafica).

Aprire il progetto “Primi_Passi” o uno
dei progetti di esempio caricati nella
CPU.

Aprire 'OB 1.

Controllo

Attivare la funzione di controllo median-
te Test > Controlla. La funzione ¢ atti-
vabile solo in seguito a “Collega onli-

ne .

| percorsi di corrente vengono rappre-
sentati a colori.

Percorso VERDE: la corrente passa
Percorso ROSSO: la corrente non
passa

Nel circuito di prova, chiudere in
sequenza gli interruttori e
verificare:

- in STEP 7 Lite: come variano i colo-
ri dei percorsi di corrente

- sulle unita: come i LED delle unita

di ingresso e di uscita si accendono
€ si spengono.
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11.4

Test del programma

Commento:

Commento:

DBl: Programma pr "Main Program Sweep (Cyclel”

"Pul zante 1"

"Pul zante 2"

"Lampadina werde"

Commento:

"Pulzante 3"

Segmento 2 : Collegamento in parallelo

OBl: Programma pr "Main Program Sweep (yclel"

Commento:

Commen to

"Pul zanta 1"
11
11

"Pul zanta 2"

"Lampadina werde"

I

Segmento 2 : Collegaments in parallelo

Commento

"Pul zante 3"
] |}
1|

"Lampadina rossa"
i}

"Pul zanta 4"
11
1k

0Bl: Programma pr "Main Program Sweep [Cycle)"

Commerto:

Commento:
RLC T STA ACCIL
1] Fulzante 1 0 ) 0
u "Pulsante 2" 0 ] 0
= "Lampadina werde" 1] i] ]
] v
Segmento 2: Ccllegamentc in parallelo E
Commento:
RLC T STA ACCUL
o "Ful zante 3" 1] 1] a
0 "Pulsante 4" 0 ] 0
= "Lampadina rossa" i} 1} i}

-
0B1l: Programma pr "Main Program Sweep (Cpcled” =
Commetto:

Segmento 1l: Collegamento in serie
Commen tas
RLC | STA ACCUL
] Folzante 1 1 1 q
u "Fulsante 2" 1 1 ]
= "Lampading verds" 1 1 o
1 v
Segmento 2 : Collegamento in parallelo E
Commento:
RLC T ETA ACCUL
o "Pul sante 3" 1 1 o
il "Fulsante 4" 1 1 ]
= "Lampadina rossa" 1 1 i}
F] v
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Test in KOP

Lasciare aperti tutti gli interruttori.

Nei segmenti 1 e 2 & presente tensione
fino agli interruttori 1, 3, 4: i percorsi di
corrente sono verdi. Dagli interruttori 1,
3, 4 in poi non passa corrente: i per-
COrsi sono rossi.

Il colore diverso indica che, fino a que-
sto punto, la combinazione logica é
soddisfatta.

Collegare ora gli interruttori 1, 2, 3, 4.
In tutti i percorsi passa corrente.

Se é stato aperto uno dei progetti di
esempio, & possibile leggere nei com-
menti quali diodi delle unita di ingresso
e di uscita devono lampeggiare.

Test in AWL
Lasciare aperti tutti gli interruttori.

In AWL

il risultato logico combinatorio (RLC)
il bit di stato (STA)

I’'accumulatore (ACCU1)

vengono visualizzati in forma tabellare.

Chiudere gli interruttori 1, 2, 3, 4.
Il risultato logico combinatorio &
soddisfatto in tutti i punti.



Test in FUP

"Pulsante 1" -

o
"Fulzante 2" -4

Segmento 2 : collegamenta in parallelo

Commerto s

-o Lasciare aperti tutti gli interruttori.

o: ==L
"Pulsante 3" -4
"Pulsante 4" -4k
1 &
"PLl sante 1" —
1
"Pulzante 2" —f
Segmento 2 : Collegamento in parallelo
Commento s
==l

1
"Pulzante 3" —
1

"Pulsante 4"

__e Chiudere ora gli interruttori 1, 2, 3, 4.

Il colore diverso indica che il risultato
logico combinatorio & soddisfatto in
tutti i punti.

e Disattivare Test > Controlla e chiude-
re la finestra.

Strumenti > Impostazioni > Editor di blocchi
permette di modificare la visualizzazione dei
risultati del test.

Per ulteriori informazioni consultare F1 >

Sommario > Test > Test con lo stato del
programma.
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11.6

Test del programma

Controllo e comando

[ | | | |
di variabili
Avvio del controllo
Controllo degli operandi

=4 STEP 7 Lite - Primi_Passi - [Controlla/Comanda]

ﬁEile Modifica Visualizza Inserisci Test Stumenti Finestra 2

Avvio del comando Ampliare/ridurre il

controllo o
Comando degli operandi il comando

A= E

|2y Wb [ SF | i mBX [ oa | o
E[z] [ e ER e N [ S-Sl | Controlla/Comanda

| #e st | k2

Tabella delle variabilii vat 1 7 estisci tabele. . | Funz, Svarpate
T
Stato| Operando | Simbola Yalor| Farmata di visualizzazione | YalbreHi comando | Commenta
OB1 segmenta 1
E0.1 "Pulsante 1" v BOOL
E0.2 "Pulsante 2" v BOOL
4.0 "Lampadina verde" [ BOOL
0B1 segmenka 3
E0S "Aukomatico on” v EOOL
E0.6 "Manuale on” [ BOOL
Ill Hardware At2 "Funzionamento automatica”| [ BOOL
&3] Tabella dei simboli
‘ I anda i "Inserisci_ME" [
M Riferiment incrociati ::DISIHSSNSCI:MB” vl
) El.z ME_guasta v FaLs| BOOL
48 Documentazione del p... 5.1 "Prefissato_raggiunto_MB" |[#  FALS BOOL
1F Programma L] AS.0 "ME_an" v FALS BOOL
B BT - El.4 "I isci_MD" v FALS] BOOL L
. nserisci r
FEaiED ELS "Disinserisci_MD" ¥ FAls BOOL
] DB2:Diesel L ElG "MD_guasta” ¥ FalS EOOL
[=) DBl:Benzina )] A5.5 "Prefissato_raggiunto_MD" | [ FALS BOOL
{0} FBLMotors B 5.4 "MD_on" F_ FALS BOOL
T} OB1:Programma, . B _ Contralle del numero di giri motore a benzina
: M2 "Nurnera giri_attuale_ME" v 1] DEC
DE1.DEWE | "Benzing",Preset_Speed a 150 DEC
A5.1 "Prefissato_raggiunto_ME" | [V FALSY BOOL
Contrallo del numera di giri motore diesel
[Vl "Numero giri_attuale_MD" |V 1] DEC
DEZ.DBW' | "Diesel’ Preset_Speed v 1Z00 DEC
AG.5 "Prefissato_raggiunta_MD" | [v FALS BOOL
| ]
-
#r Contral b Gomanda |
CPU orline .ﬁl ControllafComanda }ﬁ ControllajForza
) RN | [ hes | | Modiic

Richiamo del controllo/comando

Campi di editazione per la tabella
delle variabili

Campi di visualizzazione per il valore
di stato, p. es. “true” o “false”

Si possono controllare gli operandi
inserendoli nella tabella delle variabili,
a condizione che esista un collegamen-
to online con la CPU.

Si possono comandare gli operandi
indicando un valore di comando e inse-
rendo il segno di spunta, a condizione
che esista un collegamento online con
la CPU e che la CPU si trovi nello stato

di comando

Campo di editazione per il valore | di funzionamento RUN-P
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Creazione della tabella delle
variabili

£, STEP 7 Lite - Primi_Passi - [Controlla/Comanda]
o File Modifica izt Fee—g i o 0
SHv WHam S B o K2 | Aprire il progetto “Primi_Passi”

< Fare doppio clic su Controlla/Coman-
@neua delle variabili yaT 1 - B Gestisitabelle. . Funz, awanzate da
Stato | Operando | Simbolo Yalore di skato Formato di visualizzazione  Valore dicomando | Commenta
| —I OB segmen
Il “Pulsante 1" v TRUE BOOL . A .
= [z e T oot o Nel campo Tabella delle variabili indi-
1 A4.0 "Lampading verde" v TRUE BOOL .
0BL segment
= e — I — care una nuova tabella dal titolo
- E0.6 "Manuale on" I FALSE BOOL [ ”
'ﬂ”‘i'dwa’e ] a+.2 "Funzionamenta automatico | [ FALSE BOOL VAT 1 .
bella dei simboli |
: El.0 "Inserisci_MB" e FALSE BOOL
1 El.1 "Disinserisci_MB" rd FALSE BOOL
El1.2 "MB_guasto” v FALSE BOOL “ 1 1
- A e o [ e Introdurre nel progetto “Primi_
Program 1 A0 "ME_on" rd FALSE BOOL .y . e
& o CLICK | T Passi” tutte le variabili o solo quelle da
o FCL ] EL.4 "Inserisci_MD" ¥  FALSE BOOL d
' EL.S "Disinseriscl_MD" Icd FALSE BOOL
[ oB2:Diesel L] ] ELG "MD_guasta” W FALSE BOOL comanaare.
[©) DBL:Benzina L] | AS.5 "Prefissato_raggiunta_D" §[F FALSE BOOL
ﬂFBl:MDtDr’e =} 1 AS4 "MD_on" v FALSE BOOL o
Tyoatibrogramma... 8| | | otz |Humero g dfude ° @0 Nella colonna Operando introdurre
[l DE1.DEWS | "Benzina” Preset_Speed v 1500 DEC « » . . .
AS.1 “Prefissato_raggiunto_ME" | W FALSE BOOL -
— J— EO0.1”. Con Invio viene automatica
M4 "Wurnera giri_attuale_MD" v 0 DEC H “ ”
1\ [z e e spest Jfe 10 e mente ripreso “Pulsante 1” dalla tabella
] "Prefissato_raggiunto_ Icd FALSE BOOL . . .
O ; dei simboli. Completare la tabella come

da illustrazione.

In alternativa, portare il cursore sulla
colonna Operando e con Ctrl + j sce-
gliere gli operandi dall’elenco aperto.

E anche possibile copiare la tabella
delle variabili da un progetto di esem-

pio.

Aprire in una seconda istanza di

° STEP 7 Lite un progetto di esempio.
Fare clic su Controlla/Comanda e
aprire VAT 1.
Con Ctrl + a selezionare tutta la tabella
e collocarla negli Appunti con Ctrl + c.

Passare al progetto “Primi_Passi”.
e Inserire i dati contenuti negli Appunti
con Ctrl + v.
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11.8

Test del programma

[Controlla/Comanda]
i Test Stumenii Finestia 2

|GR| smBX [0 |0

Controlla/Comanda

Tebell elle veriabil a7 1 - D cesteciabele.. | Fune.avareme |
Stato| Operando | Simbolo | Volgpmmtatg | Formato di vi Valore di comando | Commento
OBL segmento L
E0.L “Pulsante 1" v TRUE BOOL
0z "bulante 2* F  TRUE B
At “Lampading verde” V_ TRUE [ 7
0B segmento 3
5] Primpess || | s [Autometcoon T rase BobL
i E0.6 “Manuale on” P FALSE oL
o Hardnare b at2 automaticf |7 FALSE BobL
5 Tabella dei simboli
G E1.0 |'Insersd_ME" ALSE =
ELL “Disinserisci_ME" ALSE oL
El.2 "MB_guaste” ALSE oL
5.1 "Prefissato_ragglunto_VE ALSE oL
¥ Programma L] A5.0 “ME_on” ALSE oL
) DB3:G_dati L] +
E "Inserisd_MD" ALSE L
i Feitentiziors M £ “Disinserisc_D" ALSE = 0
5 pBz:Diesel L] E “MD_guaste” ALSE L
[ DBliBenzina ' 45 "Prefissato_raggiunto_MD) ALSE §L
£} FBLiMotore m a5.4 "MD_on'” ALSE L — . —
ontrallo del numera i gl matore a ber
(T ] w2 “Numero oii_attude ME" | [F 0 o
DB1 DEWe | Berizina’ Preset_Speed | [V 1500 o
as.1 "rrefissato_ragginto_VE') | FALSE oL
Contralla del numera di g matare diesel
M “Humero gii_attuale MO0 [P 0 §I
DBZ.DBWS | "Diesel" Preset_Speed v iz00 o
"prefissato_ragginto_VD'\[F_ FALSE oL
/
—
» contrfila 3 Comerda

kﬂl
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Controllo di variabili

Con il controllo di variabili viene testato
il programma e verificato il funziona-
mento dell’hardware.

Nel circuito di prova chiudere
“Pulsante 1” e “Pulsante 2”.

Fare clic su Controlla. La colonna
Valore di stato ha sfondo azzurro, le
variabili vengono controllate.

E possibile controllare,

- come il valore nella colonna Valore
di stato passa da FALSE a TRUE e

- come i LED sulle unita di ingresso e
di uscita si accendono/spengono
quando vengono premuti gli interrut-
tori del circuito di prova.

Per il test del programma e dell’hard-
ware, verificare la plausibilita delle
combinazioni logiche:
— interruttore

- LED

— variabile

aperto/chiuso
acceso/spento
true/false



*3 STEP 7 Lite - F rimi_Passi - [Controlla/Comanda]
o) Fle Modfica Bisualzza Inserisci Test Stumenti Finesta 2

Tabellsdele varsl 211 £ 3. Gesiscbele R e |
stato| Operanda | simbolo valore distato | Formato di visualzzszione | valore dicomangs | Commento
_ OB segmento 1
i RUN = 0.1 “Buksante 1" & TRE BOOL = Y R
] P " &l E0.2 “Pulsante 2" ¥ TRUE BOCL
A4.0 “Lampadina verde" M TRUE BOOL
OB segmento 3
5] Prim_Passi wm|| | ED.5 “Aukomatico on” I LSE BOCL —
- E0.6 “Manuale on” 17 ALSE BOOL
il Hardvare L Ad.2 £ automatico’ | JFALSE BOCL I
&5 Tabella dei simboli
T i ELO “Inserisci ME" O
EL1 “Disinserisc_ME" 0
EL2 "B _guasto” O
8.1 “Prefissatn_raggunto_ME" o
¥ Programma L] A5.0 “MB_on" v O
) DB3:G_dati L]
ELd “Inseriscl 10" o
I ELS “Disingeriza_MD" o
5] DB2:Diesel = ELG "MD_guasto" d 0
() DB1:Benzina L] 455 "Prefissato_raggiunto_MD" O
Thestvore B 254 [0 on” o
P Controllo del numero di gir motore a b
i 2 “Numero giri_attuale MB" [V DEC
DB DB “Benina' Praset_speed [ l@ oEC
£5.1 “Prefissato_raggunto_ME" |7 ALSE BOGL
1 Cantrollo del numero di giri matore dies
T4 “Numero giri_attusle_MD" ¢ 0 DEC
DB2.DBWS, | "Diesel” Preset_speed ([ I:zﬂl DEC
A5.5 “Prefissato_ragaiunto MD" |7 ALSE BOOL
|

@ Controlk

% Comanda

CLICK I—

Comando di variabili

Durante il comando & possibile asseg-
nare dei valori alle variabili per simula-
re determinate situazioni intervenute

durante I'elaborazione del programma.

Esempio:

Per il comando la CPU deve trovarsi in
RUN-P. Controlla rimane attivo.

Nella colonna Valore di comando
inserire p. es. il valore TRUE. Il valore
di comando non & ancora attivo.

Attivare il valore di comando inserendo
il segno di spunta nella casella di sele-
zione visualizzata dopo I'introduzione
del valore di comando.

Fare clic su Comanda.

Osservare il comportamento delle

variabili comandate nella colonna Valo-

re di stato.
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11.10

Test del programma

Wariablentabelle:
Status | Gperand | Symbol Statuswert Anzeigeformat | Steuerwert | Kommentar
] CE1 Netawerk 1
= ED.1 “Taster 1" ¥ TRE BOOL | TRUE
& E0.Z “Taster 2" ¥ TRE BOOL @ TRUE
| A0 *Lampe Grin" ¥ TRE BOOL
] CB1 Hetzwerk 3
- : 05 " Butomatik Ein” ¥ FALSE BOOL
S Jietting Started: — B0 “Hand Ein" W FALSE BOOL
Wy Hardware ] a4.2 "automatikbetriet” ¥ TRUE BOOL
& Symboltabells ] AUFrUF FB1 Fir Benzinmatar e
o8 Beobachten/Steuern i ELD *BM_sinschakten” W FALSE BOOL
EL1 *BIM_susschalten” W FALSE BOOL
H querverneise ] E1.2 BM_Starung” ¥ FALSE e
58 Projektdokumentation i 851 “BIM_Soll_erreicht” ¥  TRUE BOOL
£ Programm m|| O A5.0 *BM_Ein" ¥ FALsE BOOL
5 DB Bencin w|| Aufruf FB1 Fir Dieselmator e
El+ "DM_sinschalten” ¥ FALSE BOOL
5 B2:Diesel = ELS "DM_ausschakten” W FALSE BOOL
) oe3G Daten W[ | ] ELG “DM_Starung” ¥ FALSE BOOL
4} FBL:Motor w|| O A5.5 *DM_sol_streicht” ¥ TRLE
L 5.4 *DM_Ein" W FALSE
{} FCHLifter ] — Drehzaliiberwachung Benzin
{Fosucya fxc B i MWz “BM_Drehzahl_Tst" @ 1500
= DBI.DBWE | "Benain.Preset_speed |[¢ 1500
A5.1 *BM_Sol_erreicht” ¥ TRE
] B RO
] MWt "DM_Drehzahl_lst” V1200
& DB2.DBWS 'Diescl’ Preset Speed |[v 1200
| A55 "DM_Sol_erreicht” ¥ TRLE
— 5
# Beobachten ‘  Steusm
Controlla/Comanda X
Tabella dell variabili ’7
Stato| Operando | Simbalo Yalore distato | Formato di visualizzazione | Yalore df comando | Cofimento 4
] OB| seamento
2| E0.L “Pulsante 1" ¥ TRUE BOOL P TRUE
Bl ED0.2 “Pulsante 2° ¥ TRUE BOOL ¥ TRUE
1l Ad0 "Lampadina verde” ¥ TRUE BOOL
i | segmento
i EO0.5 "Automatico o W FALSE BOOL
i E0.6 "Manude on" W FALSE BOOL
i [F] *Funzionamento automatico”|[# FALSE BOOL
i E1.0 “Inserisci_ME" ¥ FALSE BOOL
Il E11 “Disinseriscl_MB" ¥ FALSE BOOL
Il El.2 "MB_guasto” ¥ FALSE BOOL
Il 5.1 “Prefisssto_ragaiunto_ME' | TRUE BOOL
Il A5.0 “MB _on” ¥ FALSE BOOL
i El4 "Inserisci_HMG" W FALSE BOOL
i E15 "Disinserisc_MD" W FALSE BOOL
i E16 "MD_guasto” M FALsE BOOL
i A5.5 “Prefissato_raggunto_MD' |[@ TRUE BOOL
A5.4 “MD_on" ¥ FALsE BOOL
] Cofftralla del nufhera di giri matore a benzina
2| MWz “Numero giri_attuale_ME” | 1500 DEC ¥ 1500
Il DB1 DBWS "Benzina’ Preset_Speed |l 1500 DEC
Il 5.1 "Prefisssto_ragglunto_ME' |[¥ TRUE BOOL
Il Cofftrallo del nufhero di giri motore dissel
2| s “Numero gri_sttusle_MD" | 1200 DEC P 1z
Ll DBZ.DBW6 "Diesel".Preset_Spesd F 1z DEC
i #5.5 "Frefissato_raggunto_MD' |[¥ TRUE I BOOL
— LI 3
Modo di contralo  Fine cida cantinua - tods di comando

¥ Controlla subito

i+ Controlla

i Comanda

I» Comanda subito

ﬂ Controla/Comanda ﬁ ControllafForza
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E possibile comandare anche operandi
non binari. In questo caso, scegliere il
formato di visualizzazione e inserire un
valore di comando adatto.

Se nella colonna Formato di visualiz-
zazione si introduce DEC per il control-
lo del numero di giri prefissato,

possono essere introdotti i valori di
controllo “1200” e “1500” in formato
decimale.

Se viene introdotto un valore non adat-
to al formato di visualizzazione, la cella
assume sfondo rosso e nella colonna
Valore di comando non vengono
visualizzate caselle di selezione.

La visualizzazione di una variabile

pud essere modificata facendo clic sul
tipo nella colonna Formato di visualiz-
zazione.

Visualizzazione ampliata
Controlla/Comanda

Nella visualizzazione ampliata Control-
la/Comanda é possibile scegliere tra
diversi modi di controllo e comando ed
inoltre definire, p. es., se il valore di
comando deve essere impostato

— soltanto in determinati stati del ciclo
di OB 1, p. es. a inizio ciclo

— subito, cioé durante I'elaborazione
del programma.



Diagnostica
degli errori




Diagnostica degli errori

Panoramica sulla diagnostica HW

Vengono visualizzate le unita diagnosticabili

7 Dati globali relativi alle unita con indicazioni di stato
Aprire il progetto

H . g . . 3
dal menu File Dati specifici con dettagli sull'errore
Collegamento online 9 Visualizzazione del buffer di diagnostica

‘__- STEF 7 Lite - Primi_Passi - [Hardware - Progetto]
ll] File Modifica | Visualizza Inserizci  Stijmenti Finestra 7
|Rack 1 | rackz | rickz |
Pt.c | Statounitd | Unica Numero di ordinazione Indirizzo base
z CPU 315 BES7 315-1AF01-0AED
3
+ 5M 32* [ 6ES7 32* normale-5M DI
] 5M 32* O 6ES7 32* normale-5M DO
]
7
g
ardware| [} | | 9
= Tabella dei sirmboli 1 3 4 5 h 7 & 91011 1?
ﬁ ControllafComanda
2¢ Riferimenti incrociati IJ_
38 Documentazione del ... Unita: CPU 315 Iderfificazione  SIMATIC 300
ﬂ'Programma ; & pu— “Wersione: M. ord.f Denor Componente | Welsione
12.2 © pe3:q_dati & 1] 345678 91011 6ES7 315-1AF0)-0AB0  Hardware 2
. i FFCl:ventilatore B
5 DB2:Diesel ]
B DE1:Benzina [}
{_F FB1:Motare L]
{7} oBtiPragramma. .. B 7 g 9101l o g i T s
Posta 2 L ezza unity 1
Stato: Unita 0K, =
Simboli J
@ RUN
& STOP Aggiorna
& ALT Informazioni di diagrfostica avanzate‘..|
& Errore
CPL orline '= Confronfio Hu Ef, Configurazione Hw 6 Diagniostica Hu
Plemere F1 per ottenere la Guida, e — Ass
o o stato di furai n Dati necessari per
sservare 10 stato di tunzionamento ; [
acquistare I'unita
della CPU

° Richiamo della vista °

Diagnostica HW

Osservare il messaggio globale di errore HW

In caso di errori hardware, STEP 7 Lite
permette di effettuare una diagnostica
degli errori completa sulla stazione
PLC. | numeri indicano le operazioni da
effettuare. Questa visualizzazione &
possibile solo se & attivo il collegamen-
to online.
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Si sono verificati errori?

In un impianto la stazione PLC ha com-
mutato in STOR Il selettore a chiave
della CPU si trova in RUN.

Si é verificato un errore nell’hardware.

Eliminare I’errore

Portare il selettore a chiave in STOP.

Aprire il progetto relativo alla stazione
PLC nella cui configurazione hardware
e presente l'errore.

o Stabilire un collegamento online
tra dispositivo di programmazione e
stazione PLC (cfr. cap. 10).
12.3

o L'indicazione dello stato di funziona-
mento sullo schermo & particolarmente
utile quando p. es. 'operatore deve eli-

gg‘jre 'errore senza poter vedere la

B sl sl 50

Hardware - Progetto

Rack0 | pack 1 | Rack2 | Rack3 |

15‘\_ Pt.c | Stato unitd Unita Mumero di ordinazione: Indirizzo base
= ; & Errore CPU 315 BEST 315-1AF01-0ABO
| | ]
TR aserenn | ok imun anmmmmn o
- g
: Nella finestra del progetto, fare doppio
== 10 » H
S e BRI clic su Hardware.
3 Riteriment [0 Y}
8 Documenkazior N Uni PUAIS SIHATIC 300
4 Programma CLICK I Versione: 1, ard./ Denom. Componente | Yersione
g DB3:G_det ES7 315-1AFO1-0ABD  Hardware z
FCl¥entiatore. - . . - -
Dwoed | 4 Aprire la vista Diagnostica HW.
[ oBlBenzna W
4} FB1:Motore. L]
L} OBLProgramma, .. B Rack: o Indiizzo:
Fosto 2 Laighezzaunita 1
Shate: Unita difettosa 4
e Nel rack I'unita difettosa &
contrassegnata da un pittogramma.
Simboli . y e
S S . Fare clic sull’unita.
& Errare
\ Progetto. (CFTTEYY I Confrontarw j I G W ) I, Diaghosti

CLICK I
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Diagnostica degli errori

I T e T e Viene visualizzato un messaggio di

2a nseristi Stumenti Finesta 2
| & W[4yt S (| X oo |7 errore:

Pt.c | Stako unita Unita \ Numere di ordinazione Indirizzo base P K
3
— Unita O. K.
CPU3LS ©ES7 315-1AF0D1-04B0

& Errore R .
T T — Unita difettosa.
0K, SM32* DO BEST 32* normale-SMDO A 4

1= Tabela dei simboli
ff) Contrallzjcomanda

ot incrociati

38 Documentazione del p. .
4% Programma L]
) DB3:G_dati L]
{hFCliventiatore B
) DB2:Diesel L]
&

-]

£ T — > Co Per ulteriori informazioni
SR fare clic su Informazioni di diagnosti-
ca avanzate.

6 oBt:Benzna
4} FB1iMotore

£} OBt Programma. . 1 z34586 780101 Rack: o Indiizz0:
Posta 2 Larghezzaunita: 1
Stato, Unita difettosa B
Sirnboli
@ RUN — - 7
5
& AT o

& Errore

CPU online B confror

) B Digosi

CLICK I

12.4
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Stato dell’unita e cronologia
degli errori

STOP, RUN, HALT, ... OK, guasto, ... Ulteriori informazioni
sulla CPU

tato dell'unita - CPU 315 ONLINE
Stato di funzionamento della CPU:; (%) STOP Stata dell'unita: #74 Errore

Caratteristiche orologio ] D ati utili Comunicazione ] Generale
Buffer di diagnostica l Stack Memoria ] Tempo di ciclo

Eventi: - [™ Misualizza eventi in codice HEX

342231 dell i fappa 1 Buffer di diagnostica
15:30:04:486  18.0202  STOP acausa di comando dellinterruttare di stop

09:58:23:365  18.02.02  Transizione dello stato di funzionamento da AVYIAMENTO a ..
0%58:33354  18.0202  Richiesta di iavwiamento a caldo maruale

03:58:33:335  18.02.02  Transizione dello stato di funzionamento da STOP a &VIAME...
03:47.52:868  18.0202  Eseguita cancelazione totale

09:4752:544 180202  Avvio cancellazione totals mediante comando del PG
09:37:44:342 18.02.02  ALIMENTAZIONE OM a batteria

Dettagli sull’evento
e Dettagli sull'sventa: 1 di100 10 di evento: 164 3922 | . t I b ff d
BAF:Avaria della tensione della batteria tampone nellapparecchiatura centrale b 2 selezionato ne utrer di
0B: 81

[
N . .
OB aszente, inibito o nan avviabile nella stato di funzionamenta attuale dlag nOStlca ’
Enore esterno, Evento in armivo

12.5
alva con nome. | Irii iohi. | ida all' j—" Gu'da a”,evel ItO Sele-
5 pOStazIon... Guida all'evento

zionato
7 | Laogiomna ‘ Stampa... HW
Filtro per la visualizzazione degli Prima di sostituire un’unita ritenuta
eventi nel buffer di diagnostica guasta, attivare la funzione Stato
dell’unita (richiamata come descritto a
p. 12.4).

Il buffer di diagnostica non registra solo
gli errori, ma tutti gli eventi relativi alla
CPU. Questa informazione & particolar-
mente utile quando si vuole distinguere
I'errore vero e proprio dagli eventi di
errore che ne derivano.

Salvare il contenuto del buffer di
diagnostica in formato .TXT

Per ulteriori informazioni consultare F1 > Indice
> Richiamo dello stato dell’unita.
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In caso di rottura conduttore:
Verificare il cablaggio ed eventualmente I'inseri-
mento dei moduli del campo di misura.

Se la CPU va in STOP:

Valutare i messaggi del buffer di diagnostica. Per
visualizzare rapidamente il contenuto del buffer
di diagnostica, fare clic sul pulsante “DIAG” nel
pannello di servizio della CPU.

In caso di unita guaste:
Prima di estrarre I'unita, disinserire la tensione.
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Linguaggio di programmazione| 6.2
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Modulo di memoria 10.2
Motore a benzina|3.3
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Nuovo progetto 4.4

(0

OB|6.5
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Online 4.19

Operando| 8.8
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Pannello di servizio della CPU 2.5
Panoramica 1.6

Parametrizzazione|4.13
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Stato dell’'unita [12.5
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6.11
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